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MEZINĆRODNĉ LETECKĆ FEDERACE 
 

Avenue Mon Repos 24, 1005 LAUSANNE, Switzerland                                                    

 

Copyright 2007 

Vġechna pr§va vyhrazena. Vlastn²kem autorskĨch pr§v tohoto dokumentu je Mezin§rodn² leteck§ 
federace (FAI). KaģdĨ, kdo pracuje pro FAI nebo nŊkter®ho z jej²ch ļlenŢ, mŢģe kop²rovat, tisknout a 
ġ²Śit tento dokument za tŊchto podm²nek:  

1. Dokument slouģ² pouze pro informaci a nemŢģe bĨt vyuģ²v§n ke komerļn²m ¼ļelŢm.  

2. Kaģd§ kopie tohoto dokumentu nebo jeho ļ§sti mus² obsahovat tuto pozn§mku o autorskĨch 
pr§vech.  

Pozn§mka: JakĨkoliv produkt, proces nebo technologie popsan§ v tomto dokumentu jsou pŚedmŊtem 
Mezin§rodn²ho vlastnick®ho pr§va Mezin§rodn² leteck® federace FAI nebo jinĨch instituc². 
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PRĆVA NA ORGANIZOVĆNĉ MEZINĆRODNĉCH  
SPORTOVNĉCH AKCĉ FAI 

 

Vġechny sportovn² akce, poŚ§dan® byŠ jen ļ§steļnŊ, podle pravidel Sportovn²ho Ś§du Mezin§rodn² leteck® 
federace (FAI)1 se nazĨvaj² Mezin§rodn²mi sportovn²mi akcemi FAI 2. Podle Statutu FAI3, FAI vlastn² vġechna 
pr§va, vztahuj²c² se k Mezin§rodn²m sportovn²m akc²m FAI. Ļlenov® FAI4 jsou na ¼zem² svĨch st§tŢ5 povinni 
prosazovat vlastnictv² FAI Mezin§rodn²ch sportovn²ch akc² FAI a vyģadovat jejich zaŚazen² do Sportovn²ho 
kalend§Śe FAI6.  

Opr§vnŊn² a pravomoc pro uģ²van² pr§v ke komerļn²m aktivit§m na takovĨch akc²ch, vļetnŊ (ale nejen) 
reklamy na nebo pro takou akci, uģit² n§zvu akce nebo loga pro obchodn² ¼ļely a uģit² zvuku nebo obrazu, 
zaznamenan®ho elektronicky i jinak nebo vys²lan®ho v re§ln²m ļase, je podm²nŊno pŚedchoz²m souhlasem 
FAI. To se tĨk§ pŚedevġ²m vġech pr§v na uģit² materi§lŢ, hmotnĨch, elektronickĨch nebo jinĨch podob ļ§st² 
zpŢsobu nebo syst®mu pro rozhodov§n², hodnocen², vyhodnocov§n² nebo informov§n² na Mezin§rodn²ch 
sportovn²ch akc²ch FAI7.  

Kaģd§ sportovn² komise FAI8 je opr§vnŊna v zastoupen² FAI udŊlit ļlenŢm FAI nebo dalġ²m subjektŢm 
pŚednostnŊ souhlas na pŚenesen² vġech nebo ļ§sti pr§v k Mezin§rodn² sportovn² akci FAI (vyjma SvŊtovĨch 
leteckĨch her9) kter® jsou organizov§ny zcela nebo ļ§steļnŊ podle ļ§sti Sportovn²ho Ś§du10, za kterou je 
sportovn² komise odpovŊdna11. PŚevod pr§v se mus² uskuteļnit podle Ujednan² s poŚadatelem12, jak je 
upŚesnŊno v platn® SmŊrnici FAI, kapitola 1, odstavec 1.2. Pravidla pro pŚevod pr§v k Mezin§rodn²m 
sportovn²m akc²m FAI.   

Osoba nebo pr§vn² subjekt, kterĨ souhlasil s odpovŊdnost² za poŚ§d§n² sportovn² akce FAI, aŠ jiģ p²semnŊ, 
nebo ne, z§roveŔ souhlasil s pŚednostn²mi pr§vy FAI uvedenĨmi vĨġe. Pokud nedoġlo k form§ln²mu pŚevodu 
pr§v, vġechna pr§va k akci drģ² FAI. Bez ohledu na ujedn§n² nebo pŚevod pr§v, FAI mus² m²t z archivn²ch a 
propagaļn²ch dŢvodŢ volnĨ a bezplatnĨ pŚ²stup k jak®mukoli zvuku nebo obrazu z jak®koli sportovn² akce FAI, 
a vģdy si vyhrazuje pr§vo bezplatnŊ vġechno a jakoukoli ļ§st akce nahr§vat, filmovat nebo fotografovat pro 
takov® ¼ļely.  

 

 
 

 

 

 

 

1 FAI Statut, Kapitola 1, odstavec. 1.6  

2 FAI Sportovn² Ś§d, Obecn§ ļ§st, Kapitola 3, odstavec 3.1.3.  

3 FAI Statut, Kapitola 1, odstavec 1.8.1  

4 FAI Statut, Kapitola 5, odstavec 5.1.1.2; 5.5; 5.6 a 5.6.1.6  

5 FAI SmŊrnice, Kapitola 1, odstavec 1.2.1  

6 FAI Statut, Kapitola 2, odstavec 2.3.2.2.5,  

7 FAI SmŊrnice, Kapitola 1, odstavec 1.2.3  

8 FAI Statut, Kapitola 5, odstavec 5.1.1.2; 5.5; 5.6, 5.6.1.6  

9 FAI Sportovn² Ś§d, General Section, Kapitola 3, odstavec 3.1.7  

10 FAI Sportovn² Ś§d, General Section, Kapitola 1, odstavce 1.2. a 1.4  

11 FAI Statut, Kapitola 5, odstavec 5.6.3  

12 FAI SmŊrnice, Kapitola 1, odstavec 1.2.2  
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STRĆNKA ĐMYSLNŉ PRĆZDNĆ 
 

 

PŚeklad Pavel Rajchart 
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ĻĆST 4 - MODELY LETADEL  

F4B - UPOUTAN£  MAKETY - F4C - RADIEM řĉZEN£ MAKETY 

 

ĠestĨ d²l - technick§  pravidla pro soutŊģe maket 

 

6.1. Obecn§ pravidla a standardy pro statick® hodnocen² 

6.2. Kategorie F4B, upoutan® makety 

6.3. Kategorie F4C, radiem Ś²zen® makety 

PŚ²loha 6A ï N§vod pro rozhodļ² ï Statick® hodnocen² 

PŚ²loha 6B ï N§vod pro rozhodļ² ï F4B Upoutan® makety ï Hodnocen² letu 

PŚ²loha 6C ï N§vod pro rozhodļ² ï F4C Radiem Ś²zen® makety ï Hodnocen² letu 

PŚ²loha 6E ï Deklarace soutŊģ²c²ho 

 

Prozat²mn² pravidla: 

6.4. Kategorie F4A - VolnŊ l®taj²c² makety. 

6.5. Kategorie F4E - Halov® volnŊ l®taj²c² makety poh§nŊn® motory CO2 

6.6. Kategorie F4D - Halov® volnŊ l®taj²c² makety poh§nŊn® pruģnĨmi motory 

6.7. Kategorie F4F - Halov® volnŊ l®taj²c² makety kategorie ñoŚ²ġekò 

6.8. Kategorie F4G - Velk® radiem Ś²zen® makety 

6.9. Kategorie F4H - Radiem Ś²zen® polomakety 

PŚ²loha 6D ï N§vod pro rozhodļ² ï F4A VolnŊ l®taj²c² motorov® makety *) 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

*) Chyba v origin§le, je uvedeno F1A 
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TOTO VYDĆNĉ PRO ROK 2010 ZAHRNUJE NĆSLEDUJĉCĉ ZMŉNY VYDĆNĉ SPORT. řĆDU Z R. 2009 

ZmŊny jsou oznaļeny dvojitou svislou ļarou na prav® stranŊ textu 

Odstavec 
ZmŊna schv§lena 
plen§rn²m zased§n²m 

StruļnĨ popis zmŊny ZmŊnu vloģil 

6.1.9.2. 
Oprava 

Vymazat slovo Ăletadla" *) TechnickĨ 

sekret§Ś 6.1.9.4.e). Oprava angliļtiny *) 

6.1.4. 2009 PŚi pouģit² dvou rozhodļ²ch ... Narve L.Jensen 

6.1.6. 2009 Urļen², kdo mŢģe poģadovat test hluļnosti Narve L.Jensen 

6.1.9.4.e). 2009 ZmŊna poģadavku na dokumentaci soutŊģ²c²ho Narve L.Jensen 

6.1.12. 2009 Procedura pŚej²mky vys²laļŢ Narve L.Jensen 

6A.1.10. 2009 ZmŊna poŚad² odstavcŢ Narve L.Jensen 

6C.3.6.2. 2009 Vymaz§n² ¼vodu, zmŊna ļ²slov§n² odstavcŢ Narve L.Jensen 

Đvodn² list 
a str. 5 2008 DvŊ nov® prozat²mn² kategorie F4G & F4H **) TechnickĨ 

sekret§Ś PrŢbŊģnŊ Oprava Text "model" nahrazen "model letadla" 

6.1.4. 

 

 

 

 

 

2008 

 

 

 

 

 

2 skupiny 2 rozhodļ²ch pro statick® hodnocen² 

Narve Jensen 

pŚedseda 
subkomise 

 

6.1.4. PŚi m®nŊ neģ 20 soutŊģ²c²ch pouze 3 rozhodļ² v F4B a F4C 

6.1.10. ZmŊna koeficientŢ pro statick® hodnocen² 

6.2.9. Pouze 3 rozhodļ² 

6.3.1. Odkaz na specifikaci proudov®ho motoru ve svazku ABR 

6.3.6. ZmŊna koeficientŢ pro letov® hodnocen² a vĨbŊrovĨch obratŢ 

6.3.7. Ponech§n² 2 povinnĨch obratŢ 

6.3.7. Specifikace 2 povinnĨch obratŢ 

6A.1.10.4. RozdŊlen² struktury povrchu a maketov®ho realizmu 

6C.1. Povinnost vġech rozhodļ²ch zaznamenat nestadardn² ud§losti 

6C.3.7. PŚem²stŊn² odstavce 

6C.3.7.V. ZmŊna definice obratu "l²n§ osma" 

6.8. Nov§ kategorie Velk® makety F4G 

6.9. Nov§ kategorie Polomakety F4H 

6.4.1. oprava 150 mĮ opraveno na 150 dmĮ 

Pozn§mka:   V anglick®m origin§le se pouģ²v§ pro spalovac² motor oznaļen² ñengineò, pro ostatn² motory, tj. elektromotory, motory 
poh§nŊn® stlaļenĨm CO2 a pruģn® motory oznaļen² ñmotorò. 

ZmŊny pravidel v obdob² 4 let®ho cyklu 

Odstavec 
ZmŊna schv§lena 
plen§rn²m zased§n²m 

StruļnĨ popis zmŊny ZmŊnu vloģil 

6.1.3. 2007 
Statick® hodnocen² pro vġechny pŚed prvn²m letem pŚi 2 skupin§ch rozhodļ²ch 
pro statiku 

Narve Jensen 

pŚedseda 
subkomise 

 

Zmrazen² 
pravidel 2006 

Doba, po kterou nen² moģn§ zmŊna pravidel je dva roky, toto omezen² neplat² 
pro prozat²mn² pravidla 

6.1.4. VĨbŊr rozhodļ²ch z rŢznĨch kontinentŢ 

6.2.1. 

Oprava 

ÌFlightline DirectorÌ nahrazen ÌCircle MarshalÌ *) 

6.2.7. Zruġen odkaz na vys²laļ pro F4B 

6.2.7.  Koeficient K pro v²cemotorov® modely zmŊnŊn na 12 *) 

6.3.7. 

2006 

VĨbŊrov® obraty, ¼prava textu 

6C.3.7. VĨbŊrov® obraty pro neakrobatick§ letadla, zmŊna textu. 

6C.3.6.11. Realizmus letu, zmŊna ve vĨbŊru obratŢ 

6.5.F4E.*) 

Oprava 

N§zev ÌengineÌ nahrazen ÌmotorÌ 

6.6.F4D.*) N§zev ÌengineÌ nahrazen ÌmotorÌ 

*)    Oznaļen® zmŊny byly v jiģ ļesk®m textu opraveny nebo nemaj² v ļesk®m pŚekladu vĨznam. 
**)  Chyba v origin§le, je uvedeno F3G & F3H 
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PLATNOST PRAVIDEL TOHOTO SVAZKU: 

 

S odvol§n²m na odst. A.12 Svazku ABR:  

Ve vġech tŚ²d§ch mus² bĨt pŚ²snŊ dodrģov§no pravidlo nemŊnnosti charakteristik modelŢ, sestav obratŢ a 
soutŊģn²ch pravidel po dobu dvou let v souladu s cyklem poŚ§d§n² mistrovstv² svŊta pŚ²sluġn® kategorie. To 
znamen§, ģe ve Svazku F4: 

(a) mohou bĨt pŚ²sluġn® zmŊny schv§leny plen§rn²m zased§n²m CAIM FAI v roce 2010 s platnost² od 
ledna 2011.  

(b) Prozat²mn² pravidla nepodl®haj² tŊmto omezen²m. 

VĨjimky z tohoto pravidla jsou povoleny pro pŚ²pady opravdu nal®havĨch pŚ²padŢ bezpeļnosti, nezbytnĨch 
vyjasnŊn² pravidel a mŊŚen² hluku a zmŊn prozat²mn²ch pravidel.  
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STRĆNKA ĐMYSLNŉ PRĆZDNĆ 
 



   

SC4_Vol_F4_Scale_10 Plat² od 1. ledna 2010 str. 9 

SVAZEK F4 

ĻĆST 6 ï PRAVIDLA PRO SOUTŉĢE RADIEM řĉZENħCH MAKET 

6.1. OBECNĆ PRAVIDLA A NORMY PRO STATICK£ HODNOCENĉ MAKET 

6.1.1.  Definice maket: 

Maketa je zmenġeninou letadla tŊģġ²ho vzduchu s pevnĨm kŚ²dlem, kter® neslo ļlovŊka. Podstatou 
soutŊģe v kaģd® kategorii maket je co nejpŚesnŊjġ² napodoben² pŚesn®ho vzhledu a realizmu  
skuteļn®ho letadla. Tato z§sada plat² stejnĨm d²lem pro statick® hodnocen² a pŚedveden² v letu. 

Pozn§mka: Pro oznaļen² skuteļn®ho letadla, podle nŊhoģ je model letadla postaven, je d§le uģ²v§no 
term²nu "pŚedloha". 

6.1.2.  Syst®m pravidel: 

 Pravidla jsou ļ²slov§na n§sledovnŊ: 

 6.1. Obecn§ pravidla a normy pro posouzen² shodnosti se vzorem. 

 6.2. Upoutan® makety. 

 6.3. R§diem Ś²zen® makety. 

6.1.3.  SoutŊģn² program: 

SoutŊģn² program pro danou soutŊģ sest§v§ z ļ§sti 6.1. a pŚedpisŢ pro pŚ²sluġnou kategorii. Pravidla 
pro soutŊģ upoutanĨch maket tedy sest§vaj² z ļ§st² 6.1. a 6.2., pro soutŊģ RC maket z ļ§st² 6.1. a 6.3. 

SoutŊģ kategorie F4B je zah§jena statickĨm hodnocen²m, po jeho skonļen² n§sleduje letov§ ļ§st. 

SoutŊģ kategorie F4C je zah§jena letovou ļ§st² a statick® hodnocen² je zah§jeno po odl®t§n² prvn²ho 
modelu letadla.  Statick® a letov® hodnocen² pak prob²h§ souļasnŊ, model letadla nejdŚ²ve spln² letovĨ 
program a pak je teprve staticky hodnocen. PŚed statickĨm hodnocen²m provede kaģdĨ soutŊģ²c² 
pouze jeden let. 

Pokud je po ofici§ln² uz§vŊrce pŚihl§ġek svŊtov®ho nebo kontinent§ln²ho mistrovstv² presentov§no v²ce 
neģ 40 soutŊģ²c²ch, mŢģe organiz§tor jmenovat dvŊ skupiny rozhodļ²ch pro statick® hodnocen². Prvn² 
skupina hodnot² maketovou pŚesnost (6.1.10.1 ï pohled z boku, pohled zpŚedu a zezadu a pohled 
shora a zdola). Po skonļen² hodnot² druh§ skupina rozhodļ²ch zbĨvaj²c² poloģky (6.1.10.2. ï 6.). Za 
tŊchto okolnost² je soutŊģ kategorie F4C je zah§jena statickĨm hodnocen²m. Letov® hodnocen² je 
zah§jeno aģ po statick®m hodnocen² prvn²ch 10 modelŢ. 

6.1.4. Rozhodļ²: 

PoŚadatel mistrovstv² svŊta nebo kontinentu upoutanĨch maket (F4B) urļ² pŊt rozhodļ²ch, tŚi z nich 
jsou nominov§ni pro statick® hodnocen², vġech pŊt rozhodļ²ch se pod²l² po skonļen² statick®ho 
hodnocen² na letov®m hodnocen². Pokud je v dobŊ ofici§ln² uz§vŊrky pŚihl§ġek pŚihl§ġeno m®nŊ neģ 
20 soutŊģ²c²ch, poŚadatel urļ² pouze tŚi rozhodļ² pro statick® a letov® hodnocen². 

PoŚadatel mistrovstv² svŊta nebo kontinentu radiem Ś²zenĨch maket (F4C) urļ² tŚi rozhodļ² (nebo ġest, 
pokud hodnot² dvŊ skupiny rozhodļ²ch) pro statick® hodnocen², a dalġ²ch pŊt rozhodļ²ch pro letov® 
hodnocen². 

Pro mistrovstv² kontinentu, je li v kategorii m®nŊ neģ 40 soutŊģ²c²ch, mŢģe poŚadatel urļit pro 
hodnocen² dvŊ skupiny dvou rozhodļ²ch m²sto tŚ² rozhodļ²ch pro zrychlen² statick®ho hodnocen². PŚi 
urļen² dvou skupin rozhodļ²ch je do vĨsledku hodnocen² d§le zapoļteno prŢmŊrn® hodnocen² obou 
rozhodļ²ch, aby bylo dosaģeno spr§vn®ho pomŊru mezi statickĨm a letovĨm hodnocen²m.  

Pokud je v dobŊ ofici§ln² uz§vŊrky pŚihl§ġek pŚihl§ġeno m®nŊ neģ 20 soutŊģ²c²ch, poŚadatel urļ² pouze 
tŚi rozhodļ² pro statick® a letov® hodnocen². 

V ostatn²ch mezin§rodn²ch soutŊģ²ch lze pouģ²t skupinu tŚ² rozhodļ²ch jak pro statick® tak i letov® 
hodnocen². 

V obou kategori²ch (tj. F4B a F4C) mus² bĨt vġichni rozhodļ² jak pro statiku, tak i pro letov® hodnocen² 
rozd²ln® n§rodnosti a mus² bĨt pŚednostnŊ vybr§ni ze seznamu rozhodļ²ch pŚedloģen®ho n§rodn²mi 
aerokluby a schv§len®ho pŚedsednictvem CIAM. 

V pŚ²padŊ mistrovstv² svŊta nebo kontinentu mus² bĨt ve skupinŊ statickĨch a letovĨch rozhodļ²ch 
nejm®nŊ jeden ļlen subkomise  CIAM pro makety. ObŊ skupiny rozhodļ²ch mus² bĨt schv§leny 
pŚedsednictvem CIAM pŚed mistrovstv²m svŊta nebo kontinentu.  

Ve vġech skupin§ch (pro statick® a letov® hodnocen²) mus² rozhodļ² ovl§dat spoleļnĨ jazyk. 
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Pokud jsou pro statick® hodnocen² pouģity dvŊ skupiny rozhodļ²ch, je pŚ²pustn®, aby hodnotili dva 
rozhodļ² t®ģe n§rodnosti, jeden ve skupinŊ pro statick® hodnocen², druhĨ ve skupinŊ pro letov® 
hodnocen². 

Pro mistrovstv² svŊta mus² bĨt skupina rozhodļ²ch pro F4B sloģena z rozhodļ²ch z nejm®nŊ dvou 
kontinentŢ. Skupina rozhodļ²ch pro F4C mus² bĨt sloģena z rozhodļ²ch z nejm®nŊ tŚ² kontinentŢ. 

6.1.5.  Koeficient: 

Tam, kde je uveden K-koeficient (K), hodnot² se od 0 do 10 bodŢ vļetnŊ, mohou bĨt pouģity poloviny 
bodŢ. VĨsledek je potom vyn§soben K-koeficientem (K).  

6.1.6. Pozn§mky: 

a) Vġechny modely letadel mus² vzl®tat stejnĨm zpŢsobem jako jejich pŚedlohy.  

b) U modelŢ hydropl§nŢ vġech druhŢ je pro vzlet povoleno pouģ²vat kola nebo odhazovac² podvozek, 
nen² li k dispozici vhodn§ vodn² plocha. UvolnŊn² nebo odhozen² podvozku nen² v tomto pŚ²padŊ 
penalizov§no. Odchylky od pŚedlohy, jako napŚ. pevnŊ pŚipevnŊnĨ kolovĨ podvozek, lyģe nebo 
podobn§ zaŚ²zen², kter® pŚedloha nemŊla, se tomto pŚ²padŊ pŚi hodnocen² shodnosti se vzorem a 
zpracov§n², neberou v ¼vahu. 

c) Ģ§dn§ ļ§st modelu letadla kromŊ vrtule a kuģelu nesm² bĨt odstranŊna a nic kromŊ figurky pilota a 
ant®ny nesm² bĨt pŚid§no vnŊ modelu letadla mezi statickĨm hodnocen²m a l®t§n²m. Bomby, 
odhazovac² n§drģe atd. mus² bĨt pŚedloģeny ke statick®mu hodnocen², pŚed letem mohou bĨt 
nahrazeny jednoduġġ²mi a opravitelnĨmi obraty stejn®ho tvaru, barvy a hmotnosti. Poruġen² tohoto 
pravidla znamen§ diskvalifikaci. Jsou povoleny pŚ²davn® vstupy vzduchu pro chlazen², za 
pŚedpokladu, ģe jsou pro statick® hodnocen² zakryty pohyblivĨmi kryty. Tyto kryty mohou bĨt 
pŚesunuty nebo ruļnŊ otevŚeny pŚed letem, nebo mohou bĨt otevŚeny za letu r§diem. Opravy 
zpŢsoben® poġkozen²m za letu jsou povoleny, ale nesm² bĨt pŚekroļen limit hmotnosti. Vzhled 
modelu letadla za letu nesm² bĨt vĨraznŊ ovlivnŊn. 

d) Pro let mŢģe maketovou vrtuli nahradit vrtule jak®hokoli tvaru nebo prŢmŊru. RozmŊry, tvar a 
barva kuģelu nesm² bĨt zmŊnŊny. 

Pozn§mka: VĨmŊna vrtul² je pŚ²pustn§ pouze v pŚ²padŊ pohonnĨch vrtul². Pokud jsou na modelu 
letadla v²cemotorov® pŚedlohy pouģity vrtule, kter® nevyvozuj² tah, nesm² bĨt tyto vrtule po 
statick®m hodnocen² vymŊnŊny. U zaŚ²zen², jako je gener§tor s malou vrtul² v pŚ²di pŚedlohy, jako 
napŚ. Me163 nelze tuto vrtuli vymŊnit za letovou vrtuli.   

e) Letov® vrtule s kovovĨmi listy jsou zak§z§ny. 

f) Nesm² bĨt odhazov§ny vĨbuġniny.  

g) Pokud je pilot pŚedlohy viditelnĨ za letu pŚi pohledu zpŚedu nebo z boku, mus² bĨt za letu modelu 
letadla stejnŊ viditeln§ figurka pilota v odpov²daj²c²m mŊŚ²tku a tvaru. Pokud za letu chyb² figurka 
pilota, je celkov® letov® hodnocen² sn²ģeno o 10% Figurka pilota mŢģe bĨt pŚi statick®m hodnocen² 
um²stŊna v modelu letadla, ale nem§ vliv na hodnocen².  

h) Kontrola hmotnosti mus² bĨt provedena ihned po prvn²m letu kaģd®ho model letadla. Ģ§dn§ 
¼prava modelu letadla nen² povolena, kromŊ odļerp§n² paliva a oļiġtŊn² modelu letadla. Ke 
kontrole hmotnosti mus² bĨt pŚiloģeny vġechny pŚedmŊty odhozen® za ofici§ln²ho letu (napŚ. 
odhozen® palivov® n§drģe). Pokud je pŚekroļena povolen§ hmotnost, je tento let hodnocen nulou 
a model letadla mus² bĨt znovu po kaģd®m letu pŚev§ģen. Ofici§ln² kontroln² v§hy a jejich 
poŚadatelem povŊŚen§ obsluha mus² bĨt kaģd®mu soutŊģ²c²mu k disposici pŚed prvn²m soutŊģn²m 
letem. Povolen§ hmotnost pŚi kontrole mŢģe bĨt vyġġ² maxim§lnŊ o povolenou toleranci, napŚ. u 
modelu F4B je hmotnostn² limit 6 kg a tolerance 15 g, maxim§ln² hmotnost nesm² bĨt vŊtġ² neģ 
6.015kg. 

i) KaģdĨ model letadla, kterĨ je podle n§zoru rozhodļ²ch nebo start®ra hluļnĨ*), mus² bĨt po letu 
podroben kontrole hluļnosti. Modely letadel poh§nŊn® turb²novĨmi motory jsou od kontroly 
hluļnosti osvobozeny. PodrobnŊji viz 6.2.1. (F4B) a 6.3.2. (F4C). PoŚadatel mus² umoģnit pŚed 
soutŊģ² vġem soutŊģ²c²m, kteŚ² to vyģaduj² moģnost kontroly hluļnosti pŚed soutŊģ². 

_________________________________________________________________________________ 

 *) V origin§le ĂChief Judge or the Flight Line Directorñ 
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6.1.7.    Poļet modelŢ: 

SoutŊģ²c² mŢģe soutŊģit pouze s jedn²m modelem letadla v kaģd® kategorii, upoutanĨch nebo r§diem 
Ś²zenĨch maket. 

6.1.8.  Pomocn²ci: 

SoutŊģ²c² mŢģe m²t bŊhem ofici§ln²ho jednoho pomocn²ka. Pokud je tŚeba, mŢģe bĨt pŚi pŚ²pravŊ k letu 
a startov§n² motorŢ pŚ²tomen dalġ² pomocn²k. PŚed ohl§ġen²m vzletu mus² vġichni pomocn²ci, kromŊ 
jednoho opustit letovou plochu. U radiem Ś²zenĨch maket se ģ§dnĨ z pomocn²kŢ nesm² dotknout 
vys²laļe bŊhem ofici§ln²ho letu. 

Povinnost² ļasomŊŚiļe (start®ra) je sledovat od okamģiku, kdy byl ohl§ġen prvn² obrat, zda se 
pomocn²ci nedotĨkaj² vys²laļe.  Jakmile se pomocn²k bŊhem letu dotkne vys²laļe, je let anulov§n. 

6.1.9. Dokumentace (ProvŊŚen² shodnosti se vzorem): 

6.1.9.1. Za shodnost modelu letadla se vzorem zodpov²d§ soutŊģ²c². 

6.1.9.2. Na pŚihl§ġce k soutŊģi a na bodovac²m listu mus² bĨt uvedeno pŚesn® jm®no a oznaļen² pŚedlohy. 
V dokumentaci dodan® soutŊģ²c²m mus² bĨt uvedeno, zda byla pŚedloha schopna akrobatickĨch 
obratŢ nebo ne. PŚed prvn²m letem mus² tuto informaci rozhodļ² pro let F4C prodiskutovat. Koneļn® 
rozhodnut² mus² ozn§mit hlavn² letovĨ rozhodļ² pŚed kaģdĨm letem. Toto rozhodnut² mŢģe ovlivnit 
hodnocen² poloģky 6.3.6.11.d. (VĨbŊr letovĨch obratŢ). 

6.1.9.3. MŊŚ²tko, ve kter®m je model letadla postaven, je libovoln®, ale mus² bĨt uvedeno na bodovac²m listu. 

6.1.9.4. K posouzen² shodnosti modelu letadla se vzorem mus² bĨt rozhodļ²m pŚedloģena n§sleduj²c² 
minim§ln² dokumentace (Viz PŚ²loha A ï 6A.1.9.): 

a) Fotodokumentace: 

Nejm®nŊ tŚi fotografie nebo tiġtŊn® reprodukce pŚedlohy, z nich nejm®nŊ na jedn® je letadlo, kter® 
bylo postaveno (aktu§ln² pŚedloha). Na kaģd® z tŊchto fotografi² nebo tiġtŊnĨch reprodukc² mus² 
bĨt celĨ letoun, nejl®pe z rŢznĨch pohledŢ. Tyto dokumenty mus² bĨt pŚedloģeny trojmo druh§ a 
tŚet² sada mohou bĨt fotokopie. Tato fotodokumentace slouģ² jako prvotn² pro hodnocen² 
shodnosti se vzorem. 

b) TŚ²pohledov® vĨkresy: 

PŚesnĨ tŚ²pohledovĨ vĨkres mus² obsahovat minim§lnŊ 3 hlavn² pohledy pŚedlohy, tj. pohled 
z boku pohled shora a pohled zpŚedu. Tyto pohledy mus² bĨt ve stejn®m mŊŚ²tku, rozpŊt² kŚ²dla 
nebo d®lka trupu, pokud je d®lka vŊtġ², neģ rozpŊt² mus² bĨt nejm®nŊ 250 mm a nejv²ce 500 mm. 
VĨkres mus² bĨt pŚedloģen ve tŚech exempl§Ś²ch. Nepublikovan® vĨkresy zhotoven® soutŊģ²c²m 
nebo jinou osobou nejsou pŚ²pustn®, pokud nejsou pŚed soutŊģ² ovŊŚeny autorizovanou instituc², 
napŚ²klad n§rodn² komis² pro makety, konstrukt®rem skuteļn®ho letadla nebo jinou kompetentn² 
instituc². 

c)  OvŊŚen² zbarven²: 

Pro posouzen² zbarven² a oznaļen² jsou pŚ²pustn® barevn® vĨkresy z publikovanĨch zdrojŢ, ze 
vzorkŢ pŢvodn²ch barev nebo z publikovanĨch barevnĨch vĨkresŢ, napŚ²klad z publikac² typu 
"Profile". 

d) Rychlost pŚedlohy: 

V pŚedloģen® dokumentaci mus² bĨt uvedena cestovn² rychlost pŚedlohy a mus² bĨt doplnŊna do 
letovĨch bodovac²ch listŢ pŚed kaģdĨm ofici§ln²m letem. Pokud je u maket starġ²ch pŚedloh k 
dispozici pouze maxim§ln² rychlost, je moģn® uv®st tuto hodnotu. SoutŊģ²c² mus² bĨt pŚipraven 
tuto informaci na poģ§d§n² doloģit. 

e) Prohl§ġen² soutŊģ²c²ho: 

SoutŊģ²c² mus² spolu s pŚedloģenou dokumentac² pŚedloģit prohl§ġen², ģe je stavitelem 
hodnocen®ho modelu letadla a seznam vġech d²lŢ, kter® s§m nezhotovil. Pokud soutŊģ²c² 
modifikuje zakoupen® polotovary, mus² soutŊģ²c² prok§zat, jak® ¼pravy na nich provedl.  SoutŊģ²c² 
mus² tak® vyplnit a podepsat formul§Ś (Viz PŚ²loha 6E) potvrzuj²c² tyto skuteļnosti. Pokud se 
prok§ģe nepravdivost tohoto prohl§ġen², mŢģe bĨt soutŊģ²c² diskvalifikov§n ze soutŊģe. 
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6.1.9. Hodnocen² shodnosti se vzorem zpracov§n² 

K-koeficient 

1. Maketov§ pŚesnost 

Boļn² pohled  13 

Pohled zpŚedu, zezadu 13 

Pohled shora, zdola 13 

2. Zbarven² 

Shodnost se vzorem   3 

Sloģitost   2 

3. Oznaļen² 

Shodnost se vzorem   8 

Sloģitost   3 

4. Struktura a maketovĨ realizmus povrchu  

Struktura povrchu 7 

MaketovĨ realizmus povrchu 7 

5. Zpracov§n² 

Kvalita zpracov§n² 12 

Sloģitost   5 

6. Maketov® detaily 

Shodnost se vzorem   9 

Sloģitost  5 

Celkem  ...............................................  K = 100 

Poloģky 1 se hodnot² v kategorii F4B ze vzd§lenosti minim§lnŊ 3 m a v kategorii F4C 5 m od stŚedu 
modelu letadla.  Rozhodļ² se nesm² model letadla dotĨkat. 

6.1.11.  Hodnocen²: 

Pro soutŊģe l®taj²c²ch maket se zn§mky za shodnost se vzorem a zpracov§n² stanov² seļten²m 
zn§mek udŊlenĨch tŚemi rozhodļ²mi. Pro koneļn® hodnocen² se toto hodnocen² mŢģe pouģ²t jen 
tehdy, pokud model letadla dokonļ² platnĨ let. 

6.1.12.  Organizace soutŊģe maket. 

Manipulaci s vys²laļi a kontrolu vys²lac²ch frekvenc² definuje svazek ABR, odd²l 4b, odstavec B.10. 

 PoŚad² pro letov® a statick® hodnocen² st§tŢ a soutŊģ²c²ch je urļeno losov§n²m pŚed zah§jen²m 
soutŊģe. Vedouc² druģstva nominuje ļleny druģstva v poŚad² prvn², druhĨ, tŚet². 

 Vylosovan® letov® poŚad² soutŊģ²c²ch se nemŊn², pokud nen² nutno v pŚ²padŊ kategorie F4C zamezit 
vz§jemn®mu ruġen². PŚi zmŊn§ch nelze zamŊnit jednotliv® ļleny t®hoģ druģstva. 

 Pro druhĨ soutŊģn² let zaļne poŚad² v jedn® tŚetinŊ startovn² listiny. Pro tŚet² letov® kolo je poŚad² letŢ 
d§no obr§cen²m prŢbŊģn®ho um²stŊn² poŚad² soutŊģ²c²ch po vyhodnocen² vĨsledkŢ dvou soutŊģn²ch 
kol (vļetnŊ statick®ho hodnocen²).  

 SoutŊģ²c² mus² bĨt vyzv§ni k n§stupu na startovn² plochu nejm®nŊ sedm minut pŚedem v kategorii F4B 
a pŊt minut v kategorii F4C. (viz 6.2.4. letovĨ ļas F4B)  
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6.2. KATEGORIE F4B ï UPOUTAN£ MAKETY 

6.2.1. Obecn® charakteristiky: 

Nejvyġġ² hmotnost: Hmotnost ¼pln®ho modelu letadla pŚipraven®ho k letu, vļetnŊ figurky pilota, bez 
paliva nesm² pŚekroļit 6 kg (u modelu letadla s v²ce, neģ jedn²m motorem nesm² 
pŚekroļit 7 kg). 

ZpŢsob pohonu: a) Raketov® a pulsaļn² motory nesm² bĨt pouģity.  

b) NejvŊtġ² pŚ²pustnĨ tah proudov®ho motoru nesm² pŚekroļit 6 kg (60N) *) 

Pozn§mka: Dalġ² specifikace viz svazek ABR, odd²l 4C, ļ§st 1, odstavec 1.2. Obecn® charakteristiky 
modelu letadla. 

Pokud je model letadla pŚi letu hluļnĨ, mohou rozhodļ², Śeditel soutŊģe nebo letovĨ Śeditel **) naŚ²dit 
mŊŚen² hluku. Model letadla a ovladaļ je bezprostŚednŊ po letu vzat do ¼schovy povŊŚenĨm 
technikem. Na modelu letadla nejsou povoleny ģ§dn® ¼pravy nebo zmŊny nastaven² s vĨjimkou 
doplnŊn² paliva. Jestliģe m§ model letadla nastavitelnou vrtuli, mus² bĨt mŊŚen² provedeno v cel®m 
rozsahu nastaven² vrtule. Hluļnost je mŊŚena pŚ²sluġnĨm technikem. Je li pŚekroļen pŚ²pustnĨ hlukovĨ 
limit, opakuje mŊŚen² druhĨ technik s druhĨm mŊŚic²m pŚ²strojem. Pokud je i druh® mŊŚen² 
nevyhovuj²c², je pŚedch§zej²c² let hodnocen nulou. HlukomŊr mus² bĨt kvalitn² s kalibraļn²m syst®mem 
(referenļn² t·n).  

Maxim§ln² pŚ²pustn§ ¼roveŔ hluku je 96 dB(A) mŊŚen§ ve vzd§lenosti 3 m od pod®ln® osy modelu 
letadla, kterĨ je um²stŊn na zemi na betonov®m nebo asfaltov®m povrchu vzletov® dr§hy. MŊŚen² se 
uskuteļn² za bŊhu motoru na plnĨ vĨkon na kolmici k pod®ln® ose modelu, na stranŊ zvolen® 
soutŊģ²c²m a po vŊtru. Mikrofon je um²stŊn na stojanu 30 cm nad povrchem dr§hy na ¼rovni motoru.  
Bl²ģe neģ 3 m od modelu nebo mikrofonu se nesm² vyskytovat ģ§dn® pŚedmŊty odr§ģej²c² zvuk. Pokud 
nen² k dispozici betonovĨ nebo asfaltovĨ povrch, mŊŚ² se na hol® zemi nebo na kr§tce ostŚ²han®m 
travnat®m povrchu, v tomto pŚ²padŊ je maxim§ln² ¼roveŔ hluku 94 dB(A). U modelŢ v²cemotorovĨch 
letadel se mŊŚen² uskuteļn² ve vzd§lenosti 3 m od nejbliģġ²ho motoru, maxim§ln² pŚ²pustn§ ¼roveŔ 
hluku je stejn§, jako u jednomotorovĨch modelŢ letadel. 

6.2.2. ř²d²c² mechanismus: 

a) UpoutanĨ model letadla mus² bĨt bŊhem letu trvale upout§n dvŊma nebo v²ce neprŢtaģnĨmi dr§ty 
nebo lanky. 

b) Prim§rn² Ś²d²c² funkce: 

Letov§ dr§ha modelu letadla mŢģe bĨt Ś²zena pouze ruļn²m ovl§d§n²m mechanick®ho Ś²d²c²ho 
mechanismu. Ten mus² bĨt ovl§d§n Ś²d²c² rukojet², se kterou manipuluje pilot stoj²c² na zemi ve 
stŚedu pilotn²ho kruhu. Nen² povoleno ģ§dn® automatick® ovl§d§n² prim§rn² Ś²d²c² funkce. 

c) Sekund§rn² Ś²d²c² funkce: 

Tyto mohou zahrnovat (ale nejsou omezeny na) ovl§d§n² motoru/Ţ, podvozku, vztlakovĨch 
klapek. ř²d²c² funkce mŢģe pilot ovl§dat prostŚednictv²m dr§tŢ/lanek nebo elektromagnetickĨmi 
impulsy s frekvenc² niģġ² neģ 30 kHz proch§zej²c²mi dr§ty/lanky. 

d) Nen² povolen ģ§dnĨ jinĨ zpŢsob ovl§d§n² prim§rn² Ś²d²c² funkce nebo sekund§rn² Ś²d²c² funkce neģ 
prostŚednictv²m dr§tŢ/lanek. 

f) PŚed kaģdĨm letem se Ś²dic² mechanismus vļetnŊ lanek, jejich pŚipojen² k modelu letadla a Ś²dic² 
rukojeŠ podrob² zkouġce tahem, kterĨ se rovn§ pŊtin§sobku t²hy modelu letadla, zaznamenan® pŚi 
pŚej²mce, nejvĨġe vġak 250N (25 kg) *).  D®lka Ś²dic²ch lanek (od stŚedov® osy drģadla rukojeti ke 
svisl® stŚedov® ose modelu letadla) nesm² bĨt m®nŊ neģ 15 m a v²ce neģ 21,5 m. 

 

 

________________________________________________________________________________________ 

 *) Z§kladn² jednotku s²ly dle ISO je Newton 

**) V origin§le ĂJudges or Contest Director/Circle Marshallñ
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6.2.3.    Oficieln² let 

a) KaģdĨ soutŊģ²c² je tŚikr§t vyzv§n k proveden² letu.  Aby bylo udŊleno letov® hodnocen², mus² bĨt 
uskuteļnŊn platnĨ let v poģadovan®m ļasov®m limitu (viz 6.2.6).  

b) Pokud nen² model letadla schopen vzl®tnout, nebo let dokonļit a pŚ²ļina nen² podle n§zoru Śeditele 
soutŊģe/letov®ho Śeditele *) ovlivnŊna soutŊģ²c²m, mŢģe Śeditel soutŊģe/letovĨ Śeditel *) podle sv®ho 
rozhodnut² povolit opakov§n² letu. ředitel/letovĨ Śeditel *) tak® urļ², kdy bude opakovanĨ let 
proveden.  

c) PlatnĨ let zah§jen okamģikem, kterĨ nastane dŚ²ve:  

i) SoutŊģ²c² ozn§m² ļasomŊŚiļi, ģe zaļ²n§ startovat motor(y).  

ii) DvŊ minuty po vyzv§n² soutŊģ²c²ho k zah§jen² letu (viz. 6.2.4).  

iii) PlatnĨ let je ukonļen, kdyģ model letadla pŚistane a zastav², s vĨjimkou voliteln®ho obratu 
6.2.7.J. (mezipŚist§n² a pŚedveden² poj²ģdŊn² po pŚist§n²).   

6.2.4. LetovĨ ļas 

SoutŊģ²c² mus² bĨt vyzv§n nejm®nŊ 7 minut pŚed letem k n§stupu na startovn² plochu. KaģdĨ soutŊģ²c² 
m§ 9 minut na splnŊn² letov®ho programu. Ļas se zaļ²n§ mŊŚit od okamģiku, kdy soutŊģ²c² zaļne 
startovat motor, nebo 2 minuty po n§stupu na letovou plochu, podle okamģiku, kterĨ nastane dŚ²ve. 
Model letadla mus² vzl®tnout do 5 minut (plus 1 minuta za kaģdĨ dalġ² motor kromŊ prvn²ho). Obraty 
proveden® po skonļen² vymezen®ho ļasov®ho limitu (9 minut plus 1 minuta za kaģdĨ dalġ² motor) 
nejsou hodnoceny. 

6.2.5. Startovn² ļas 

a) Pokud model letadla neodstartuje v limitu 5 minut plus 1 minuta za kaģdĨ dalġ² motor, mus² 
soutŊģ²c² ihned uvolnit prostor pro dalġ²ho soutŊģ²c²ho. Pokud se po ohl§ġen² vzletu, jeġtŊ neģ 
model letadla odstartoval, zastav² motor/y, mŢģe bĨt motor/y pŚed skonļen²m tohoto limitu znovu 
nastartov§n(y). 

b)  Je povolen pouze jeden pokus o opakov§n² vzletu. V pŚ²padŊ opakovan®ho pokusu nejsou udŊleny 
ģ§dn® body za obrat taxi & vzlet. Pozn§mka:  V tomto pŚ²padŊ st§le plat² pravidlo 6.2.5.a. 

6.2.6. Let 

Letov® obraty mus² bĨt provedeny v d§le uveden®m poŚad². Mezi koncem jednoho obratu a zaļ§tkem 
dalġ²ho mus² soutŊģ²c² s modelem letadla prol®tnout nejm®nŊ dva kruhy. Pokud jsou prol®tnuty m®nŊ 
neģ dva kruhy, je n§sleduj²c² obrat hodnocen nulou. 

6.2.6.1. Taxi & vzlet (Taxi & take-off) .............................................. K = 14 

6.2.6.2. 5 okruhŢ v norm§ln² letov® vĨġce 
(Five laps of straight level flight) ......................................... K = 8 

6.2.6.3. VĨbŊrovĨ obrat (Optional demonstration) .......................... K = 12 

6.2.6.4. VĨbŊrovĨ obrat (Optional demonstration) .......................... K = 12 

6.2.6.5. VĨbŊrovĨ obrat (Optional demonstration) .......................... K = 12 

6.2.6.6. VĨbŊrovĨ obrat (Optional demonstration) .......................... K = 12 

6.2.6.7. PŚist§n² & taxi (Landing & taxi) ........................................... K = 14 

6.2.6.8. Realismus letu (Realism in flight) 

a)  Zvuk motoru (Engine noise, realistickĨ zvuk vyladŊn²)  K = 4 

 B) Rychlost modelu letadla (Speed of the Model aircraft)   K = 6 

 C) Elegance letu (Smoothness of flight ) ............................  K = 6 

CelkovĨ K - koeficient ...........................................................................  K =100 

Pozn§mka: Na bodovac²ch listech mus² bĨt uvedena cestovn² nebo maxim§ln² rychlost pŚedlohy a 
mŊŚ²tko zmenġen². 

6.2.7. VĨbŊrov® obraty  

SoutŊģ²c² mus² bĨt pŚipraven prok§zat, ģe zvolen® letov® obraty jsou typick® a odpov²daj² 
schopnostem letadla, kter® je pŚedlohou modelu letadla.  

Hlavn² letovĨ rozhodļ² F4Bmus² pŚed letem schv§lit vĨbŊr volitelnĨch letovĨch obratŢ.                                                                                      
Seznam vybranĨch vĨbŊrovĨch obratŢ mus² bĨt pŚed§n pŚed letem rozhodļ²m v p²semn® formŊ.  

_______________________________________________________________________________________ 

*)  V origin§le  ĂContest/Flightline Directorñ 
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VĨbŊrov® obraty mohou bĨt provedeny v libovoln®m poŚad², ale soutŊģ²c² mus² toto poŚad² oznaļit 
pŚed letem na bodovac²ch listech. KaģdĨ obrat provedenĨ mimo dan® poŚad² je hodnocen NULOU. 

Jak®koliv pŚedveden² otv²r§n² a zav²r§n² n§kladovĨch nebo pumovnicovĨch dveŚ² mus² bĨt provedeno 
spolu s odhozen²m n§kladu nebo bomb, pokud nen² odhozen n§klad nebo bomby, je obrat hodnocen 
NULOU. 
Je moģn® vybrat pouze jeden (1) odhoz.  

Pokud model letadla let² s vytaģenĨm podvozkem, zat²mco pŚedloha byla vybavena zatahovac²m 
podvozkem, sn²ģ² se celkov® letov® hodnocen² o 25 %.  

Pro kaģdĨ obrat je povolen pouze jeden pokus, jedinou vĨjimkou je vzlet podle odstavce 6.2.5.b. 
Vġechny vĨbŊrov® obraty maj² K = 12. 
 ĻTYřI voliteln® obraty se vyb²raj² z n§sleduj²c²ho seznamu.   

A   V²cemotorov® Śeġen² (Multi-engine option) -  Pro pln® hodnocen² tohoto obratu musej² bĨt 
vġechny motory v chodu bŊhem cel®ho letu. Pokud se nŊkterĨ z motorŢ pŚedļasnŊ zastav², bude 
pŚ²sluġnŊ sn²ģeno hodnocen².  

Pozn§mka: K = 12 se vztahuje na vġechny v²cemotorov® modely letadel, neudŊluj² se zn§mky za 
kaģdĨ motor zvl§ġŠ.  

B Zataģen² a vytaģen² podvozku (Retract and extend landing gear). 

C Zataģen² a vytaģen² klapek (Retract and extend flaps).  

D Odhoz bomb nebo pŚ²davnĨch n§drģ² (Drop bombs or fuel tanks). 

E Let v ¼rovni nad 30Á (High flight over 30Á line angle).  

F Jeden norm§ln² pŚemet (One inside loop). 

G TŚi kruhy v letu na z§dech (Three inverted laps).  

H Souvrat (Wingover).  

I Osmiļka (Figure eight).  

J MezipŚist§n² (Touch and go).   

K Vlny (L²n§ osma, Lazy Eight). 

L Odhoz pad§ku (Parachute drop). 

M Letov§ funkce dle pŚedlohy (Flight function by subject aircraft).  

 SoutŊģ²c² mŢģe pŚedv®st jeden letovĨ obrat dle vlastn²ho vĨbŊru, ale mus² bĨt pŚipraven dok§zat, 

ģe tento obrat mohla prov®st i pŚedloha. SoutŊģ²c² mus² dok§zat letvĨm rozhodļ²m podstatu 

tohoto letov®ho obratu pŚed vstupem na startovn² plochu. 

N PrŢlet (Overshoot). 

6.2.8. Hodnocen² (letov® body): 

KaģdĨ obrat je hodnocen zn§mkou od 0 do 10 bodŢ vļetnŊ, mohou bĨt pouģity poloviny bodŢ. 
VĨsledek je potom vyn§soben koeficientem, kterĨ se mŊn² v z§vislosti na sloģitosti obratu. 

6.2.9. Letov® hodnocen²: 

PŚi svŊtov®m a kontinent§ln²m mistrovstv² nebo kdykoliv, kdyģ hodnot² pŊt letovĨch rozhodļ²ch, se 
ġkrt§ nejvyġġ² a nejniģġ² hodnocen² za kaģdĨ obrat, do vĨsledku jsou zapoļteny zbĨvaj²c² tŚi 
hodnocen². PŚi svŊtov®m a kontinent§ln²m mistrovstv² nebo kdykoliv, kdyģ hodnot² tŚi letov² rozhodļ², 
jsou do letov®ho hodnocen² zapoļteny vĨsledky od vġech tŚ² letovĨch rozhodļ². 

Letov® hodnocen² je d§no souļtem bodŢ udŊlenĨch tŚemi rozhodļ²mi dle 6.2.6.  

6.2.10. Celkov® hodnocen²: 

Je d§no souļtem bodŢ z²skanĨch v  6.1.10. a prŢmŊrem ze dvou lepġ²ch letovĨch hodnocen² dle 6.2.9. 
Pokud soutŊģ²c² provedl  pouze jeden jeden let jsou body udŊlen® za tento let dŊleny dvŊma. 

Jestliģe se  z jak®hokoliv dŢvodu, kterĨ nemohl poŚadatel ovlivnit (napŚ. B.11.1.) uskuteļn² m®nŊ, neģ 
tŚi letov§ kola je celkovĨ vĨsledek urļen n§sledovnŊ: 

a) Pokud se uskuteļnila dvŊ letov§ kola, zapoļte se prŢmŊr z tŊchto uskuteļnŊnĨch dvou kol. 

b) Pokud se uskuteļnilo jedno letov® kolo, zapoļte se vĨsledek tohoto kola. 

c) VĨsledky letov®ho kola lze zapoļ²st pouze v pŚ²padŊ, ģe vġichni soutŊģ²c² mŊli v tomto kole 
stejnou moģnost k uskuteļnŊn² letu. 
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6.2.11. Letov§ plocha: 

PoŚadatel soutŊģe by mŊl na povrchu zŚetelnŊ vyznaļit n§sleduj²c² kruhy: 

1) Pilotn² kruh (Pilotôs circle) ï polomŊr 1.5 m 

 VymezenĨ kruh, ve kter®m by se mŊl pohybovat bŊhem letu pilot. LetovĨ Śeditel bude varovat 
pilota pŚi vystoupen² z tohoto kruhu.  

2)  VarovnĨ kruh (Penalty circle) ï polomŊr 3 m. 

Pokud soutŊģ²c² bŊhem letu vystoup² z tohoto kruhu, je obrat hodnocen NULOU.  

3) LetovĨ kruh (Flying area circle) ï polomŊr 26 m.  

Letov§ oblast, kde se mŢģe pohybovat model letadla pŚi pouģit² nejdelġ²ch lanek, je li pilot uvnitŚ 

varovn®ho kruhu. 

4) Bezpeļnostn² kruh (Safety area circle) ï polomŊr 29 m.  

Oblast letov®ho kruhu zvŊtġen§ o 3 m bezpeļnostn² p§smo. 

Organiz§tor by mŊl vymezit minim§lnŊ jednu (v ide§ln²m pŚ²padŊ dvŊ) pŚ²pravn® manipulaļn² oblasti 
(Ready Boxes) a jednu vĨstupn² (Exit Box). Tyto oblasti by mŊly pŚil®hat k letov®mu kruhu. Vġechny 
tyto oblasti vļetnŊ letov®ho kruhu by mŊly bĨt jasnŊ vyznaļeny na zemi a ohraniļeny od publika,  
kaģd§ z tŊchto oblast² mus² m²t dostateļnou d®lku pro jeden model letadla vļetnŊ pln® rozvinut® 
d®lky lanek. 

 Viz obr§zek: 

 

 

 

 

 

 

 

PŚeklad:   F4B Contest site  = uspoŚ§d§n² prostoru pro soutŊģ F4B,  
Judges  = rozhodļ²,  
Reference pole 6 meters  = referenļn² sloup 6 m pro kontrolu vĨġky letu,    
Line testing  = tahov§ zkouġka lanek,  
Entrance  = vstup,  
Exit = vĨchod,  
Weight and sound Measuring area = prostor pro mŊŚen² hmotnosti a hluku    
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KATEGORIE F4C ï RADIEM řĉZEN£ MAKETY 

6.3.1. Obecn® charakteristiky: 

Hmotnost ¼pln®ho model letadla pŚipraven®ho k letu, vļetnŊ figurky pilota, bez paliva nesm² pŚekroļit 
15 kg (å150N). *)Modely letadel s elektropohonem jsou v§ģeny bez pohonnĨch bateri².  

ZpŢsob pohonu: Raketov® a pulsaļn² motory nesm² bĨt pouģity.  

Pozn§mka: Dalġ² specifikace modelu letadla viz svazek ABR, odd²l 4C, ļ§st 1, odstavec 1.2. Obecn® 
charakteristiky modelu letadla. 

6.3.2. Hluļnost 

Pokud je model letadla pŚi letu hluļnĨ, mohou rozhodļ² nebo Śeditel soutŊģe nebo letovĨ Śeditel **) 
naŚ²dit mŊŚen² hluku. Vys²laļ a model letadla jsou bezprostŚednŊ po letu vzaty do ¼schovy povŊŚenĨm 
technikem. Na modelu nejsou povoleny ģ§dn® ¼pravy nebo zmŊny nastaven² s vĨjimkou doplnŊn² 
paliva. Jestliģe m§ model nastavitelnou vrtuli, mus² mŊŚen² probŊhnout v cel®m rozsahu nastaven² 
vrtule. Hluļnost je mŊŚena pŚ²sluġnĨm technikem. Je li pŚekroļen pŚ²pustnĨ hlukovĨ limit, opakuje 
mŊŚen² druhĨ technik s druhĨm mŊŚic²m pŚ²strojem. Pokud je i druh® mŊŚen² nevyhovuj²c², je 
pŚedch§zej²c² let hodnocen nulou. HlukomŊr mus² bĨt kvalitn² s kalibraļn²m syst®mem (referenļn² t·n).  

Maxim§ln² pŚ²pustn§ ¼roveŔ hluku je 96 dB(A) mŊŚen§ ve vzd§lenosti 3 m od pod®ln® osy modelu 
letadla, kterĨ je um²stŊn na zemi na betonov®m nebo asfaltov®m povrchu vzletov® dr§hy. MŊŚen² se 
uskuteļn² za bŊhu motoru na plnĨ vĨkon na kolmici k pod®ln® ose modelu na stranŊ zvolen® 
soutŊģ²c²m a po vŊtru. Mikrofon je um²stŊn na stojanu 30 cm nad povrchem dr§hy na ¼rovni motoru.  
Bl²ģe neģ 3 m od modelu nebo mikrofonu se nesm² vyskytovat ģ§dn® pŚedmŊty odr§ģej²c² zvuk. Pokud 
nen² k dispozici betonovĨ nebo asfaltovĨ povrch, mŊŚ² se na hol® zemi nebo na kr§tce ostŚ²han®m 
travnat®m povrchu, v tomto pŚ²padŊ je maxim§ln² ¼roveŔ hluku 94 dB(A). U modelŢ v²cemotorovĨch 
letadel se mŊŚen² uskuteļn² ve vzd§lenosti 3 m od nejbliģġ²ho motoru, maxim§ln² pŚ²pustn§ ¼roveŔ 
hluku je stejn§, jako u jednomotorovĨch modelŢ letadel. 

Radiov® vybaven².  

Nen² povoleno pouģit² zaŚ²zen² pro automatick® Ś²zen² vĨġky letu nebo automatick® stabilizaļn² 
zaŚ²zen² (gyroskopy). 

6.3.3.  Oficieln² lety 

a)  KaģdĨ soutŊģ²c² je tŚikr§t vyzv§n k proveden² letu.  Aby bylo udŊleno letov® hodnocen², mus² bĨt 
uskuteļnŊn platnĨ let v poģadovan®m ļasov®m limitu (viz 6.3.4.).  

b) Pokud nen² model letadla schopen vzl®tnout, nebo let dokonļit a pŚ²ļina nen² podle n§zoru Śeditele 
soutŊģe/letov®ho Śeditele ***) ovlivnŊna soutŊģ²c²m, mŢģe Śeditel soutŊģe/letovĨ Śeditel ***) podle 
sv®ho rozhodnut² povolit opakov§n² letu. ředitel soutŊģe/letovĨ Śeditel ***) tak® urļ², kdy bude 
opakovanĨ let proveden.  

c)  PlatnĨ let zah§jen okamģikem, kterĨ nastane dŚ²ve:  

i) SoutŊģ²c² ozn§m² ļasomŊŚiļi, ģe zaļ²n§ startovat motor(y).  

ii) DvŊ minuty po vyzv§n² soutŊģ²c²ho k zah§jen² letu.  

iii) PlatnĨ let je ukonļen, kdyģ model letadla pŚistane a zastav², s vĨjimkou voliteln®ho 
obratu 6.3.7.M. (mezipŚist§n²).   

6.3.4.  LetovĨ ļas 

a) SoutŊģ²c² mus² bĨt vyzv§n nejm®nŊ 5 minut pŚed letem k n§stupu na startovn² plochu.  

b) SoutŊģ²c² je vyzv§n k zah§jen² letu 

c) Ļas letu je mŊŚen od zah§jen² ofici§ln²ho letu (viz 6.3.3.c.). 

d) SoutŊģ²c² m§ 17 minut na proveden² letu. 

e) V pŚ²padŊ modelŢ v²cemotorovĨch letadel je letovĨ ļas dle (d) prodlouģen o 1 minutu za kaģdĨ 
dalġ² motor. 

Za obraty, kter® nebyly ukonļeny v povolen®m letov®m ļase, se neudŊl² ģ§dn® body. 

________________________________________________________________________________________ 

*)     Jednotka hmotnosti dle ISO je kilogram, ne Newton 

**)    V origin§le  ĂJudges or Contest/Flightline Directorñ 

***)  V origin§le ĂContest/Flightline Directorñ 
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6.3.5. Startovn² ļas: 

a) Pokud model letadla nevzl®tl bŊhem 7 minut + 1 minuta za kaģdĨ dalġ² samostatnĨ motor po 
zaļ§tku mŊŚen² letov®ho ļasu, je platnĨ let ukonļen a ģ§dn® hodnocen² za let se neudŊl². 

b) Zastav²-li se v pŚ²padŊ uģit² p²stov®ho motoru motor po zah§jen² obratu poj²ģdŊn², pŚed 
okamģikem, neģ model letadla vzl®tl, mŢģe bĨt motor(y) znovu nastartov§n(y). Je povolen pouze 
jeden pokus opakov§n² vzletu.  V pŚ²padŊ opakovan®ho pokusu se za pŚeruġenĨ obrat neudŊl² 
ģ§dn® body. 

Pozn§mka: V tomto pŚ²padŊ st§le plat² pravidlo 6.3.5.a. 

6.3.6.  Let 

6.3.6.1. Vzlet (Take-off)  ........................................................ K = 11 

6.3.6.2. VĨbŊrovĨ obrat 1 (Option 1) ..................................... K = 7 

6.3.6.3. VĨbŊrovĨ obrat 2 (Option 2) ..................................... K = 7 

6.3.6.4. VĨbŊrovĨ obrat 3 (Option 3) ..................................... K = 7 

6.3.6.5. VĨbŊrovĨ obrat 4 (Option 4) ..................................... K = 7 

6.3.6.6. VĨbŊrovĨ obrat 5 (Option 5) ..................................... K = 7 

6.3.6.7. VĨbŊrovĨ obrat 6 (Option 6) ..................................... K = 7 

6.3.6.8. VĨbŊrovĨ obrat 7 (Option 7) ..................................... K = 7 

6.3.6.9. VĨbŊrovĨ obrat 8 (Option 8) ..................................... K = 7 

6.3.6.10. PŚibl²ģen² a pŚist§n² (Approach and Landing ) .......... K = 11 

6.3.6.11. Realismus letu (Realism of flight) 

a) Zvuk motoru (realistickĨ zvuk a vyladŊn²) ............ K = 4                                                                         
(Engine sound, realistic tone & tuning)                                                                             

b) Rychlost modelu .................................................. K = 7 
(Speed f the model aircraft) 

c) Plynulost a elegance letu ..................................... K = 7 
(Smoothness of flight) 

 d) VĨbŊr letovĨch obratŢ (Choice of options)........... K = 4 

 Celkem ...................................................................... K = 100 

Pozn§mky:   

V kompletn²m letov®m programu mus² bĨt vģdy vybr§ny obraty Ăosmiļka ve vodorovn®m letuñ a 
sestupn§ spir§la 360Üñ 

V bodovac²ch listech pro let mus² bĨt uvedeno mŊŚ²tko zmenġen² makety a cestovn² nebo maxim§ln² 
rychlost pŚedlohy. 

Pro kaģdĨ obrat je povolen pouze jeden pokus. VĨjimkou je vzlet, jak je uvedeno v 6.3.5.b. 

6.3.7. VĨbŊrov® obraty 

V kaģd®m letu mus² bĨt povinnŊ vybr§ny obraty Ăosmiļka ve vodorovn®m letuñ a Ăsestupn§ spir§la 
360Üñ, soutŊģ²c² je mŢģe zaŚadit v libovoln®m poŚad². 

SoutŊģ²c² mus² bĨt pŚipraven prok§zat, pokud o to rozhodļ² poģ§daj², ģe vybran® obraty jsou typick® a 
norm§ln² pro letadla, s jehoģ maketou soutŊģ². Je povolen pouze jeden vĨbŊrovĨ obrat pŚedv§dŊj²c² 
mechanick® funkce. To zahrnuje i volby D (odhoz bomb nebo palivovĨch n§drģ²), L (odhoz pad§ku) a 
pokud lze aplikovat, volby P a Q (letov® funkce pŚedlohy). 

Vybran® vĨbŊrov® obraty mus² soutŊģ²c² p²semnŊ ozn§mit rozhodļ²m pŚed vzletem. VĨbŊrov® obraty 
mohou bĨt l®t§ny v libovoln®m poŚad². VĨbŊrov® obraty A (sv²ļka), N (prŢlet), R (let po 
troj¼heln²kov®m okruhu), S (let po pravo¼hl®m okruhu), T (let v pŚ²m®m smŊru a st§l® vĨġce) a 
W (souvratov§ zat§ļka) jsou urļeny pro makety pŚedloh s malou nebo ģ§dnou moģnost² akrobacie. To 
jsou letadla s omezenĨmi letovĨmi schopnostmi, jejichģ letov® moģnosti jsou omezeny pŚedpisem 
vĨrobce nebo vl§dn²m ¼Śadem. 
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PŚ²kladem jsou: 

PrŢkopnick§ a historick§ letadla (pŚed r. 1915) 

ĐļelovŊ konstruovan§ prŢzkumn§ a bombardovac² letadla (pozn§mka: to nezahrnuje bojov§ letadla 
schopn§ akrobacie, kter§ byla upraven§ jako prŢzkumn§ nebo bombardovac²) 

Turistick§ letadla 

Dopravn² a n§kladn² letadla 

Vojensk§ transportn² letadla 

(viz tak® N§vod pro rozhodļ² 6C.3.7. VĨbŊrov® obraty a Realizmus v letu/VĨbŊr obratŢ 6C.3.6.11.  

SoutŊģ²c² si nemŢģe vybrat volbu ĂCñ (Zasunut² a vysunut² klapek) pokud byla z§roveŔ vybr§na volba 
ĂBñ (Zasunut² a vysunut² podvozku) 

PoŚad², ve kter®m budou obraty vykon§ny, mus² bĨt oznaļeno na bodovac²ch listech, jakĨkoliv obrat 
provedenĨ mimo toto poŚad² bude hodnocen nulou. 

A Sv²ļka (Chandelle) ........................................................................  K = 7 

B Zasunut² a vysunut² podvozku  

 (Retract and extend landing gear) .................................................  K = 7 

C Zasunut² a vysunut² klapek (Retract and extend flaps) .................  K = 7 

D) Odhozen² bomb nebo palivovĨch n§drģ²  

(Dropping of bombs or fuel tanks) .................................................  K = 7 

E Souvrat (Stall turn) .........................................................................  K = 7 

F PŚekrut (Immelmann turn) ..............................................................  K = 7 

G Jeden norm§ln² pŚemet (One loop) ................................................  K = 7 

H Zvrat (Split S) .................................................................................  K = 7 

I Kub§nsk§ osma (Cuban eight) ......................................................  K = 7 

J VĨvrtka (Normal spin, three turns, tŚi otoļky) ................................  K = 7 

K VĨkrut (Roll) ...................................................................................  K = 7 

L Pad§k (Parachute) .........................................................................  K = 7 

M MezipŚist§n² (Touch and go) ..........................................................  K = 7 

N PrŢlet (Overshoot) .........................................................................  K = 7 

O Skluz po kŚ²dle vlevo nebo vpravo (Side slip to left or right) .........  K = 7 

P Prvn² letov§ funkce pŚedlohy  

 (1
st
 Flight function by subject aircraft ) ...........................................  K = 7 

Q Druh§ letov§ funkce pŚedlohy  

 (2
st
 Flight function by subject aircraft) ............................................  K = 7 

SoutŊģ²c² mŢģe pŚedv®st dvŊ vĨbŊrov® letov® funkce podle vlastn²ho vĨbŊru. Mus² doloģit, ģe kaģdou 
tuto funkci vykon§val skuteļnĨ letoun. SoutŊģ²c² mus² pŚed n§stupem na startovn² plochu vysvŊtlit 
rozhodļ²m podstatu pŚedv§dŊn® funkce(²)   

R Let po troj¼heln²kov®m okruhu (Flight in triangular circuit)............  K = 7 

S Let po pravo¼hl®m okruhu (Flight in rectangular circuit) ...............  K = 7 

T Let v pŚ²m®m smŊru a st§l® vĨġce (nejvyġġ² vĨġka 6 m) ..............  
(Flight in a straight line at constant height) ...................................  K = 7 

U Let v pŚ²m®m smŊru s jedn²m pŚiġkrcenĨm motorem  
(pouze pro v²cemotorov® modely) 
(Flight in a straight line with one motor throttled) ...........................  K = 7 

V L²n§ osma (Lazy Eight) ..................................................................  K = 7 

W   Souvratov§ zat§ļka (Wingover) ....................................................  K = 7 

X   Let na z§dech (Inverted flight) .......................................................  K = 7 

Y Derryho zat§ļka .............................................................................  K = 7 
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6.3.8.  Zn§mkov§n² (letov® hodnocen²): 

KaģdĨ obrat hodnot² kaģdĨ rozhodļ² bŊhem letu zn§mkami od 0 do 10 odstupŔovanŊ po polovinŊ. Tyto 
zn§mky se n§sob² odpov²daj²c²m K-koeficientem.  

Obraty mus² bĨt pŚedvedeny v takov® vzd§lenosti a vĨġce, aby je rozhodļ² zŚetelnŊ vidŊli.  Nedodrģen² 
tohoto pravidla je penalizov§no sn²ģen²m hodnocen².   

6.3.9.  LetovĨ vĨsledek: 

Na svŊtov®m nebo kontinent§ln²m mistrovstv² nebo kdykoliv, kdyģ hodnot² pŊt rozhodļ²ch, ġkrt§ se 
nejvyġġ² a nejniģġ² hodnocen² kaģd®ho obratu, do letov®ho vĨsledku se zapoļte hodnocen² tŚech 
rozhodļ²ch. 

Letov® hodnocen² je d§no souļtem bodŢ udŊlenĨch tŚemi rozhodļ²mi dle 6.3.6.  

6.3.10. CelkovĨ vĨsledek: 

Je d§n souļtem hodnocen² z²skan®ho podle 6.1.10 a prŢmŊrn®ho vĨsledku ze dvou lepġ²ch letŢ podle 
6.3.9. Pokud soutŊģ²c² odl®tal pouze jeden let, potom se z²skan® hodnocen² z tohoto letu dŊl² dvŊma. 

Pokud se z jak®hokoliv dŢvodu, kterĨ nemohl poŚadatel ovlivnit, uskuteļn² m®nŊ, neģ tŚi letov§ kola 
(napŚ. B.11.1.), urļ² se letovĨ vĨsledek n§sledovnŊ: 

a) Uskuteļn²-li se dvŊ letov§ kola, pouģije se prŢmŊr ze dvou letŢ podle 6.3.9.  

b) Uskuteļn²-li se pouze jedno letov® kolo, pouģije se letovĨ vĨsledek tohoto kola. 

c) VĨsledky letov®ho kola lze zapoļ²st pouze v pŚ²padŊ, ģe vġichni soutŊģ²c² mŊli v tomto kole 
stejnou moģnost k uskuteļnŊn² letu. 

6.3.11. Bezpeļnost 

a) Vġechny obraty mus² bĨt provedeny rovnobŊģnŊ s lini² rozhodļ²ch, jestliģe jak§koliv ļ§st obratu 
pŚekroļ² tuto lini², je obrat hodnocen NULOU. 

b) VĨjimkou z tohoto pravidla jsou obraty 6.3.1. Vzlet, 6.3.6.10. PŚist§n² a 6.3.7.M. MezipŚist§n². Tyto 
obraty mohou bĨt provedeny ve smŊru vŊtru, tak, aby se nepŚel®tly vyznaļen® oblasti pro div§ky, 
poŚadatele, a ostatn² soutŊģ²c² a pomocn²ky.  

d) Pokud nen² model podle m²nŊn² rozhodļ²ch, Śeditele soutŊģe nebo letov®ho Śeditele *) ovladatelnĨ, 
nebo l®t§ nebezpeļnĨm zpŢsobem, mŢģe bĨt pilot vyzv§n k pŚist§n². 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

________________________________________________________________________________________ 

*)    V origin§le ĂJudges or Contest/Flightline Directorñ 
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PřĉLOHA 6A 

TřĉDA F4  NĆVOD PRO ROZHODĻĉ ï STATICK£ HODNOCENĉ 

6.A.1. ObecnŊ 

 a) PŚed zah§jen²m hodnocen² by mŊli rozhodļ² prohl®dnout vġechny pŚihl§ġen® modely letadel 
ze vzd§lenosti ne menġ² neģ 3 m, aby z²skali pŚedbŊģnĨ pŚehled pro odstupŔov§n² zn§mek, 
kter® budou udŊlovat. PŚed zah§jen²m podrobn®ho hodnocen² by mŊly bĨt pŚihl§ġen® 
modely letadel nejdŚ²ve zhruba vz§jemnŊ porovn§ny, neģ budou podrobeny detailn²mu 
hodnocen². Hlavn² rozhodļ² by mŊl pŚi t®to pŚ²leģitosti provŊŚit, zda ostatn² rozhodļ² maj² 
shodn® n§zory na hodnocen² pŚedevġ²m s ohledem na hodnocen² sloģitosti. 

b) PŚed zah§jen²m soutŊģe by mŊl bĨt zkuġebnŊ ohodnocen jeden nebo v²ce modelŢ letadel, 
kter® se nez¼ļastn² vlastn² soutŊģe, aby rozhodļ² mohli sjednotit svoje n§zory na 
hodnocen². 

c) Hlavn² rozhodļ² je mluvļ²m rozhodļ²ch pro statiku. Pokud hodnot² dvŊ skupiny rozhodļ²ch, 
je v druh® skupinŊ urļen z§stupce hlavn²ho rozhodļ²ho. Hlavn² rozhodļ² nebo z§stupce 
navrhuje hodnocen² a mŊl by prodiskutovat s ostatn²mi rozhodļ²mi vġechny podstatn® a 
kritick® aspekty hodnocenĨch poloģek. 

d) Hodnocen² je rozdŊleno do ġesti poloģek, tak, jak je uvedeno v 6.1.10. Rozhodļ² mus² 
spoleļnŊ jako tĨm prodiskutovat kaģdou poloģku a pokusit se doj²t k jednomysln®mu 
hodnocen² kaģd® poloģky, i kdyģ kaģdĨ rozhodļ² m§ pr§vo na vlastn² odliġn® hodnocen². 
Rozd²ly v hodnocen² by nemŊly bĨt pŚ²liġ velk®. 

e) Vrchn² rozhodļ² je ustanoven jako mluvļ². MŊl by projednat klady a nedostatky kaģd® 
poloģky s ostatn²mi rozhodļ²mi a navrhnout hodnocen² k diskusi. K hodnocen² ġpiļkovĨch 
modelŢ letadel je dŢleģit® pouģ²vat i poloviny bodŢ (viz 6.1.5.). Mohou nastat pŚ²pady, kdy 
hodnocen² 9 je n²zk®, 10 pŚ²liġ vysok® a vhodn® hodnocen² mŢģe bĨt napŚ. 9.5. 

f) Bez ohledu na aktu§ln² udŊlen® hodnocen² je nezbytnŊ nutn® dos§hnout v z§jmu pŚesn®ho 
a spravedliv®ho porovn§n² pŚesn®ho a spravedliv®ho porovn§n² vġech z¼ļastnŊnĨch 
modelŢ letadel. K tomu je vhodn® relativn² vz§jemn® porovn§n² hodnocenĨch poloģek u 
jednotlivĨch modelŢ letadel. Rozhodļ²m se doporuļuje pouģit² analytickĨch tabulek a 
elektronickĨch nebo jinĨch pomŢcek. 

g) Po dokonļen² statick®ho hodnocen² kaģd®ho modelu letadla mus² hlavn² rozhodļ² 
pŚekontrolovat ¼plnost vġech bodovac²ch listŢ pŚed odevzd§n²m k vĨpoļtŢm. Rozhodļ² maj² 
pr§vo upravit zn§mky, kter® jsou prokazatelnŊ chybn® (napŚ²klad odchylky pŚi hodnocen² 
prvn²ho modelu letadla, ohodnocen² detailŢ bez porovn§n² s dokumentac², pŚehl®dnut² ļ§st² 
modelu letadla kter® byly zakoupeny atd.). PoŚadatel® soutŊģe mus² rozhodļ²m pro 
uskuteļnŊn² t®to procedury poskytnout dostatek ļasu.  

 Hodnocen² by mŊlo byt zveŚejnŊno teprve po proveden² t®to procedury a po podpisu 
hlavn²ho rozhodļ²ho.  

h) Pokud jsou modely letadel hodnoceny staticky po letov® ļ§sti (viz 6.3.1.), mus² rozhodļ² 
ignorovat jak®koliv poġkozen², k nŊmuģ doġlo bŊhem pŚedchoz²ho soutŊģn²ho letu. 

 

6.A.1.9.  Dokumentace pro posouzen² shodnosti se vzorem 

K hodnocen² mus² bĨt pŚedloģena minim§ln² dokumentace poģadovan§ pravidly dle 6.1.9.4. Pokud 
nen² splnŊn tento poģadavek, jsou zn§mky za statick® hodnocen² n§slednŊ sn²ģeny: 

a) M®nŊ neģ 3 ¼pln® sn²mky pŚedlohy: NULA bodŢ za poloģku ĂMaketov§ pŚesnostñ (6.1.10.1.) 
Sn²ģen² za ĂStrukturu a realizmus povrchuñ .. (6.1.10.4.) 
Sn²ģen² za ĂZpracov§n²ñ ................................ (6.1.10.5.) 

 Sn²ģen² za ĂMaketov® detailyñ ....................... (6.1.10.6.) 

b)  ChybŊj²c² nebo neautorizovan® vĨkresy: NULA bodŢ za poloģku ĂMaketov§ pŚesnostñ (6.1.10.1.) 

c) ChybŊj²c² sn²mek aktu§ln² pŚedlohy: NULA bodŢ za poloģku ĂOznaļen²ñ ............... (6.1.10.2.)  

 Sn²ģen² za ĂStrukturu a realizmus povrchuñ .. (6.1.10.4.) 

d) Ne¼pln§ dokumentace k vybarven²: NULA bodŢ za poloģku ĂZbarven²ñ ................ (6.1.10.3.)  

Shora uveden§ dokumentace je nezbytn® absolutn² minimum pro ¼ļast v soutŊģi. Je zapotŚeb² 
dos§hnout co nejlepġ² porovn§n² modelu letadla s pŚedlohou. Vzhledem k tomu, ģe k tomu nen² moģn® 
presentovat re§lnou pŚedlohu, je pro dosaģen² nejvyġġ²ho hodnocen² nezbytn®, aby pŚedloģen§ 
fotografick§ dokumentace umoģnila co nejl®pe srovn§n² se vzorem. 
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Vġechna dokumentace by mŊla co nejv²ce odpov²dat aktu§ln² pŚedloze, vġechny odchylky, pokud 
nejsou zŚejm®, by mŊly bĨt jasnŊ oznaļeny.  Veġker® podstatn® pozn§mky k odchylk§m od 
dokumentace by mŊly bĨt v anglick®m jazyce.  

Rozhodļ² maj² obt²ģnĨ ¼kol, kterĨ mus² splnit v kr§tk®m ļase. Proto je tŚeba, aby pŚedloģen§ 
dokumentace byla tak uspoŚ§d§na, aby mohla bĨt rychle a pŚesnŊ presentov§na. MŊlo by se zamezit 
nadbyteļnĨm anebo protikladnĨm dokladŢm. Dokumentace by mŊla bĨt pŚedloģena na samostatnĨch 
listech, aby rozhodļ² nemuseli v dokumentaci listovat. NejvŊtġ² velikost listŢ s ohledem na snadnou 
manipulaci je form§t velikosti A2. Rozhodļ²m pomŢģe v hodnocen² uspoŚ§d§n² dokumentace 
v posloupnosti dan® poŚad²m hodnocen² napŚ. Pohled z boku, Pohled zpŚedu, Pohled shora, Zbarven², 
Oznaļen², atd.é 

 

6.A.1.10. Statick® hodnocen² 

Poloģky 6.1.10.1 mus² bĨt hodnoceny ze vzd§lenosti nejm®nŊ 3 m v kategorii F4B a 5 m v kategorii 
F4C od stŚedu modelu letadla. MŊl by bĨt pŚipraven pomocn²k, kterĨ ustavuje model letadla do polohy 
podle pokynŢ rozhodļ²ch. Nic se nemŊŚ² a rozhodļ² nesm² s modelem letadla manipulovat. 

Model letadla mus² bĨt hodnocen vĨhradnŊ podle pŚedloģen® dokumentace. ĐroveŔ hodnocen² by 
mŊla ovlivnit kvalita pŚedloģen® dokumentace. Pro udŊlen² vysok®ho hodnocen² je nutn§ pŚesn§ a 
jasn§ dokumentace. Rozhodļ² se mus² ujistit, zda soutŊģ²c² nepŚedkl§d§ ne¼plnou nebo chybnou 
dokumentaci. 

Rozhodļ² mus² posoudit ze vġech ohledŢ pŚesnost a ¼plnost pŚedloģen® dokumentace. 

6.A.1.10.1. Maketov§ pŚesnost: 

 Fotografie jsou prvotn²m prostŚedkem pro urļen² pŚesnosti a realizmu v pomŊru k pŚedloze, pokud jsou 
jak®koliv pochybnosti o nŊkter® ļ§sti pŚi hodnocen² maketov® pŚesnosti. MŊla by se vŊnovat pozornost 
sn²mkŢm poŚ²zenĨm z nevhodnĨch smŊrŢ, kter® mohou zkreslovat ¼hly. V tomto pŚ²padŊ je vĨkres 
vhodnou referenc² pro urļen² spr§vn®ho ¼hlu vzepŊt² a nastaven². 

Nejprve by mŊl bĨt model letadla ustaven v t® poloze podobn®, kter§ je na nejlepġ² fotografii, a hledaj² 
se vġechny zŚeteln® ¼chylky. Tento postup se opakuje s dalġ²mi vhodnĨmi fotografiemi. 

Potom se s vyuģit²m fotografi² a vĨkresu kontroluje: 

Boļn² pohled zprava nebo zleva s ohledem na nejvhodnŊjġ² sn²mek. MŊly by se kontrolovat 
obrysov® linie trupu, tvar kabiny nebo jej²ho pŚekrytu, vĨŚez pilotn²ho prostoru, kryt motoru a tvar 
vrtulov®ho kuģelu, obrysy kĨlovky a smŊrov®ho kormidla, profil kŚ²dla a ocasn² plochy. D§le ¼hel a 
um²stŊn² podvozkovĨch noh a ostruhov®ho kola nebo ostruhy, rozmŊry kol a pneumatik. 
U v²ceploġn²kŢ by se mŊly kontrolovat vzpŊry a vĨztuhy kŚ²dla, stupnŊn²  a mezery mezi kŚ²dly, 
uspoŚ§d§n² vzpŊr a vĨztuģnĨch dr§tŢ. 

Pohledy zpŚedu a zezadu, vzepŊt² kŚ²dla, tlouġŠka kŚ²dla a prŢbŊh sn²ģen² tlouġŠky, vĨztuhy kŚ²dla, 
u v²ceploġn²kŢ  vyztuģen² a vzd§lenosti mezi kŚ²dly, tlouġŠka kĨlovky, smŊrovky a vodorovn® 
ocasn² plochy, prŢŚez trupu a krytu motoru, kryt motoru a vĨŚezy, rozmŊry a tvar maketov® vrtule, 
tvar pŚekrytu pilotn²ho prostoru nebo ġt²tku; rozmŊry, tvar, um²stŊn² a ¼hel podvozku, rozchod kol, 
ġ²Śka pneumatik. 

PŢdorysn® pohledy (shora i zdola) obrys kŚ²dla a pŚechodŢ, rozmŊry kŚid®lek, klapek; rozmŊry a 
obrysy vodorovn® ocasn² plochy; rozmŊry vĨġkovky, jej² tvar a vĨŚezy, trimovac² ploġky, tvar a 
obrysy trupu, tvar kabiny nebo pilotn²ho prostoru, tvar motorov®ho krytu. 

 

6.A.1.10.2. Zbarven²  

PŚesnost zbarven²: 

Spr§vn® zbarven² mŢģe bĨt urļeno podle barevnĨch fotografi², z ovŊŚenĨch publikovanĨch popisŢ 
pokud je doloģeno ovŊŚenĨmi vzorky barev, podle vzorkŢ origin§ln²ch barev nebo z uzn§vanĨch 
publikovanĨch barevnĨch vĨkresŢ. Kontroluj² se tak® barvy vĨsostnĨch znakŢ, p²smen a znaļek. 
Barevn® kamufl§ģn² sch®ma by mŊlo m²t spr§vnĨ stupeŔ pŚechodŢ mezi jednotlivĨmi barvami. 

Sloģitost zbarven²: 

MŊlo by se vz²t v ¼vahu vŊtġ² ¼sil² pŚi zn§zornŊn² v²cebarevnĨch povrchŢ ve srovn§n² s modely letadel 
jedno nebo dvoubarevnĨmi. ZpŢsob hodnocen² sloģitosti zbarven² by mŊl bĨt rozhodļ²mi sjednocen 
pŚed zah§jen²m vlastn²ho hodnocen². Za kaģdou barvu, kter§ pokrĨv§ podstatnou ļ§st letadla lze 
udŊlit aģ dva body za sloģitost zbarven². Za kaģdou dalġ² barvu, kter§ je pouģita napŚ. oznaļen², 
vzpŊr§ch, vĨzbroji, bomb§ch atd. lze udŊlit nejvĨġe jeden bod. Z§kladn² barvy b²l§ a ļern§ by mŊly bĨt 
hodnoceny zlomky bodŢ za sloģitost zbarven². Pro udŊlen² nejvyġġ²ho hodnocen² sloģitosti zbarven² by 
mŊla bĨt pŚedloģena co nejpŚesnŊjġ² dokumentace. 
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6.A.1.10.3.  Oznaļen², marking:  

Pokud hodnot² pouze 3 rozhodļ², je tŚeba tuto poloģku hodnotit spolu s poloģkou ĂMaketov§ pŚesnostñ. 
Relativn² poloha a tvar oznaļen² ļasto dobŚe ukazuje na maketovou pŚesnost, protoģe zvĨrazn² 
chybn® tvary a obrysy. PŚ²leģitost² ke kontrole oznaļen² na spodn² stranŊ modelu letadla je tak® 
kontrola pohledu zdola. 

PŚesnost oznaļen²: 

Zkontrolovat rozmŊry a um²stŊn² vġech oznaļen² a znakŢ.  

Zkontrolovat typ a ġ²Śku vġech p²smen a ļ²slic. Zvl§ġtn² pozornost by se mŊla vŊnovat vz§jemn® 
poloze ļ§st² markingu s ohledem na tvar letadla. Zkontrolovat, zda je spr§vnĨ styl a velikost vġech 
p²smen a znaļek. Zkontrolovat vġechny ozdobn® prouģky, zda maj² spr§vnĨ rozmŊr a zda jsou 
spr§vnŊ um²stŊny. Zkontrolovat kamufl§ģn² sch®ma. 

Sloģitost oznaļen²: 

PŚed zah§jen²m vlastn²ho hodnocen² by rozhodļ² mŊli sjednotit n§zory na zpŢsob hodnocen². Pro 
udŊlen² vysokĨch nerozhoduje pouze poļet obratŢ markingu, ale i obt²ģnost nutn§ k dosaģen² 
poģadovan®ho efektu. Sloģit® popisy obzvl§ġŠ na velkĨch ploch§ch nebo relativn² polohy obratŢ 
markingu na trupu by mŊly bĨt v²ce hodnoceny, neģ strohĨ marking nebo jednoduch® tvary. ZakŚiven® 
linky jsou obvykle sloģitŊjġ², neģ pŚ²m®. Kamufl§ģn² sch®ma by mŊlo bĨt porovn§no a hodnoceno s 
ohledem nepravideln® vzory a splĨvaj²c² hrany. Pro vysok® hodnocen² t®to poloģky je nezbytnŊ nutn® 
vyļerp§vaj²c²m zpŢsobem dokumentovat celĨ povrch pŚedlohy. 

 

6.A.1.10.4.  Struktura a maketovĨ realizmus povrchu: 

Realizmus vyjadŚuje, jak m§ model letadla realisticky napodobenou strukturu povrchu. Rozhodļ² by 
mŊli posoudit, zda model letadla opravdu pŢsob² dojmem zmenġen® pŚedlohy nebo jen jako model.  

Đprava a vzhled povrchu modelu letadla by mŊly dobŚe napodobovat pŚedlohu.  Pl§tnem potaģen® 
typy by mŊly bĨt potaģeny odpov²daj²c²m materi§lem a mus² bĨt viditeln® obrysy ģeber a vĨztuh. 
Makety pŚekliģkou potaģenĨch nebo dŚevŊnĨch pŚedloh by mŊly m²t spr§vnŊ zn§zornŊny nerovnosti 
mezi ģebry nebo pŚep§ģkami a mus² bĨt viditeln®, pokud tomu tak bylo u pŚedlohy. Makety pŚedloh s 
kovovĨm potahem by mŊly m²t zn§zornŊny pl§ty a nĨtov§n². Ve vġech pŚ²padech by mŊl bĨt spr§vnŊ 
napodoben lesklĨ, oprĨskanĨ nebo matovĨ povrch. 

Pokud je pŚedlohou musejn² expon§t, povrch makety by mŊl odpov²dat povrchu vystaven®ho letadla. 
Pokud je pŚedlohou opotŚebenĨ letoun v operaļn²ch podm²nk§ch, mŊlo by bĨt zn§zornŊno 
odpov²daj²c² opotŚeben² pŚedlohy. 

PŚedloģen§ dokumentace by mŊla tyto skuteļnosti a rozhodļ² by mŊli tuto poloģku odpov²daj²c²m 
zpŢsobem hodnotit. 

6.A.1.10.5.  Zpracov§n²: 

V t®to sekci je hodnocena zruļnost, dŢvtip a obratnost uģit§ pŚi stavbŊ modelu letadla. 

Kvalita zpracov§n²: 

Na modelu letadla by mŊla bĨt zkontrolov§na kvalita zpracov§n², zejm®na s ohledem na vytmelen² 
povrchu; ļist® a ostr® hrany zejm®na u odtokovĨch hran kŚ²del a ocasn²ch ploch; spr§vn® mezery v 
m²stŊ z§vŊsŢ Ś²dic²ch ploch; spoje slouģ²c² pro mont§ģ a demont§ģ a pŚ²stupov® kryty pro obsluhu 
modelu letadlu. 

ĂNemaketov®ñ detaily, jako vyp²naļe, palivov® jehly, tlumiļe, Ś²d²c² vahadla atd. by nemŊly bĨt 
viditeln®. 

Sloģitost zpracov§n²: 

Hodnocen² se tĨk§ celkov® sloģitosti konstrukce; vyġġ² zn§mky je tŚeba udŊlit za sloģit® tvary a 
konstrukci. V t®to sekci je tŚeba d§le ohodnotit pouģit² nestandardn²ch detailŢ. 

Rozhodļ² by mŊli posoudit pŚi hodnocen² uvedenĨch aspektŢ ĂProhl§ġen² soutŊģ²c²hoñ a provŊŚit 
vġechny detaily, kter® soutŊģ²c² nezhotovil, (viz 6.1.9.4e) a dle t®to skuteļnosti upravit pŚimŊŚenĨm 
zpŢsobem hodnocen². 

UdŊlen® hodnocen² mus² respektovat ¼roveŔ pŚedloģen® dokumentace. 
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6.A.1.10.6.  Maketov® detaily: 

Je tŚeba pŚekontrolovat, zda jsou na modelu letadla realizov§ny vġechny podobn® detaily, jako jsou 
napŚ. uvedeny v pŚiloģen®m seznamu a zda jsou pŚesnŊ zhotoveny a spr§vnŊ um²stŊny. 

Uz§vŊry Brzdov® hadice 

Rukojeti Odpruģen² podvozku 

Stupaļky  Vzorek pneumatik 

DveŚe Sloty kŚ²del 

VĨzbroj  Navigaļn² a pŚist§vac² svŊtla 

Pumov® z§vŊsy  Pitotova trubice 

Lanka Ś²zen²  Ochozy 

Z§vŊsy Ś²zen²  N§drģe 

Aerodynamick® kryty  Chladiļe 

VĨztuhy  Plnic² uz§vŊry 

Nap²n§ky  Ģaluzie 

VzpŊry  Chladic² otvory 

Proġ²v§n²  Vyvaģovac² z§vaģ² 

Ant®ny  PŚ²strojov§ deska 

Venturiho trubice  Detaily pilotn²ho prostoru nebo kabiny 

 

UdŊlen® zn§mky by mŊly ohodnotit jak pŚesnost, tak mnoģstv² zpracovanĨch detailŢ.  

 

PŚesnost maketovĨch detailŢ 

PŚedloģen§ dokumentace by mŊla jasnŊ dokumentovat vġechny detaily, kter® budou hodnoceny. 
Vyġġ²mi zn§mkami je hodnocena maketa, na kter® jsou tyto detaily pŚesnŊ reprodukov§ny. 

 

Sloģitost maketovĨch detailŢ 

Model letadla s mnoģstv²m dobŚe dokumentovanĨch detailŢ by mŊl bĨt hodnocen ¼mŊrnŊ vyġġ² 
zn§mkou oproti modelu letadla s m§lo detaily i v pŚ²padŊ, ģe pŚedloha je na detaily chud§. Rozhodļ² 
by se pŚi hodnocen² t®to poloģky mŊli pŚesvŊdļit, zda hodnocen® detaily jsou na maketŊ skuteļnŊ 
realizov§ny a ne pouze udŊlit zn§mky za detaily, kter® by mŊly bĨt realizov§ny na modelu letadla. 
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PřĉLOHA 6B 

KATEGORIE F4B NĆVOD PRO ROZHODĻĉ - LETOVħ PROGRAM  

 

6.B.1. ObecnŊ: 

Vġechny letov® obraty mus² bĨt hodnoceny se zŚetelem na moģnosti skuteļn®ho letadla. Đļelem 
letov®ho programu je pŚedveden² letovĨch vlastnost² a realizmu letu s ohledem na omezen² dan§ 
letem upoutan®ho modelu. Rozhodļ² nesm² zamŊŔovat soutŊģ maket F4B se soutŊģ² v akrobacii 
F2B. 

Chyby uveden® u jednotlivĨch obratŢ nepostihuj² vġechny moģnosti. Maj² pŚedevġ²m pouk§zat na 
nedostatky, k nimģ mŢģe bŊhem obratu doj²t. Chyby je tŚeba posuzovat ze tŚ² hledisek:  

1. Vzhled, velikost a technick® poģadavky pŚ²sluġn®ho obratu.  

2. Um²stŊn² obratu vzhledem k rozhodļ²m nebo prostoru.  

3. Jak je pilot schopen s ohledem na omezen® moģnosti upoutan®ho modelu pŚedv®st realizmus 
letu.  

Povinnost² rozhodļ²ch je, aby na z§kladŊ svĨch zkuġenost² posoudili z§vaģnost kaģd® chyby a udŊlili 
letov® hodnocen² v souladu s charakteristikami pŚedlohy.  

KaģdĨ obrat mus² bĨt pŚed proveden²m ohl§ġen a jeho zah§jen² mus² bĨt ohl§ġeno ohl§ġen slovem 
NOW (teŅ). Ukonļen² obratu je ohl§ġeno slovem FINISH (konec).  Pokud nen² toto ohl§ġen² hlasit® a 
srozumiteln®, nejsou za pŚedvedenĨ obrat udŊleny ģ§dn® zn§mky. 

Rozhodļ² sed² uspoŚ§d§ni vnŊ soutŊģn²ho kruhu na m²stŊ, dohodnut®m s Śeditelem soutŊģe. Pokud 
se podle n§zoru Śeditele soutŊģe trvale zmŊn² smŊr vŊtru o v²ce neģ 30Á od pŚedchoz²ho smŊru, 
uprav² se odpov²daj²c²m zpŢsobem um²stŊn² rozhodļ²ch. 

SoutŊģ²c² si mŢģe vybrat m²sto, z kter®ho zah§j² vzlet a kde ukonļ² vĨjezd po pŚist§n². MŢģe si tak® 
zvolit, kde bude pŚedv§dŊt obraty, ale mus² si bĨt vŊdom, ģe pro udŊlen² dobr®ho hodnocen² mus² 
bĨt obrat um²stŊn tak, aby byl pro rozhodļ² dobŚe viditelnĨ.  

S ohledem na bezpeļnost je pŚi kaģd®m obratu, pŚi kter®m vystoup² soutŊģ²c² z pilotn²ho kruhu o 
polomŊru 1.5m pilot varov§n letovĨm Śeditelem, neudŊluje se ģ§dn§ penalizace. Pokud soutŊģ²c² 
vystoup² z varovn®ho kruhu o polomŊru 3m je obrat hodnocen NULOU. 

PŚed zah§jen²m soutŊģn²ch letŢ, obvykle pŚi statick®m hodnocen² mus² doj²t ke shodŊ mezi hlavn²m 
rozhodļ²m a vedouc²m druģstva o pŚesn®m charakteru obratu ñMñ, pokud si tento obrat soutŊģ²c² 
vybere. Tato diskuse nesm² probŊhnout na letov® ploġe. 

Poloģka 6.2.6.8. "Realizmus  letu" by mŊla bĨt konzultov§na po ukonļen² kaģd®ho letu spoleļnŊ 
vġemi rozhodļ²mi, kteŚ² by mŊli doj²t ke shodn®mu n§zoru na jeho hodnocen². Po ukonļen² kaģd®ho 
letu mus² hlavn² rozhodļ² zkontrolovat ¼plnost vġech bodovac²ch listin. 

Na konci kaģd®ho letu zaznamen§ hlavn² rozhodļ² vġechny nestandardn² ud§losti, kter® mŊly za 
n§sledek sn²ģen² nebo nulov® hodnocen². NapŚ. chybŊj²c² obraty, obraty mimo poŚad², pŚekroļen² 
letov®ho ļasu, vystoupen² z varovn®ho kruhu, chybŊj²c² maketovĨ pilot, hav§rie pŚi pŚist§n² atd. 
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Definice: 

Jsou definov§ny tŚi z§kladn² letov® hladiny: 

¶ n²zk§ letov§ hladina pŚibliģnŊ ve 2 m 

¶ norm§ln² letov§ hladina pŚibliģnŊ v 6 m 

¶ vysok§ letov§ hladina s ¼hlem lanek 30Á aģ 45Á 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PŚeklad :   Pilot`s Circle = pilotn² kruh *),  

Penalty Circle  = varovnĨ kruh *), 
Ref. Pole 6m  = kontroln² tyļ,  
Line length  = d®lka lanek,  
Low flight level 2 m = n²zk§ letov§ hladina, 
Normal flight level 6m = norm§ln² letov§ hladina,   
Judges=  rozhodļ²,  
High flight level 30,45Á=vysok§ letov§ hladina 
*) v anglick®m origin§le nejsou tyto kruhy naznaļeny 
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6.B.2.7.1. Poj²ģdŊn² a vzlet:  

Model letadla by mŊl poj²ģdŊt realistickĨm zpŢsobem a rychlost² nejm®nŊ 15 m, na konci poj²ģdŊn² 
se zastav². MŊl by zŢstat st§t s bŊģ²c²m motorem(y) v klidu, bez drģen². Pro pln® hodnocen² mus² 
bĨt v chodu vġechny motory. Pokud dojde po ohl§ġen² zaļ§tku obratu ĂNOWñ k dotyku s modelem 
letadla, bude tento obrat hodnocen NULOU. 

Model letadla by mŊl realistickou rychlost² zrychlit, hladce se odlepit a pravidelnŊ pod st§lĨm 
¼hlem odpov²daj²c²m pŚedloze plynule stoupat a vyrovnat v norm§ln² letov® hladinŊ. Obrat mŢģe 
bĨt podle typu pŚedlohy i delġ² neģ jeden okruh. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
PŚeklad:   Take-off run corresponding to prototype = rozjezd odpov²daj²c² pŚedloze, 

Take-off= vzlet, Normal flight level 6m = norm§ln² letov§ hladina,   
Climb corresponding to prototype = stoup§n² odpov²daj²c² pŚedloze 

 

Chyby: 

1. Poj²ģdŊn² nen² 15 m. 
2. Poj²ģdŊn² nen² realistick® vzhledem k pŚedloze. 
3. Nepracuj² vġechny motory. 
4. Pokud se kdokoliv dotkne nebo drģ² model letadla bŊhem obratu je obrat hodnocen 

obratu NULA.  
5. Dotkne li se kdokoliv modelu letadla po ohl§ġen² zaļ§tku obratu, je obrat hodnocen
 NULA.  
6. Stoup§n² nen² rovnomŊrn®. 
7. Stoup§n² neodpov²d§ pŚedloze. 
8. Konec stoup§n² nen² plynulĨ. 
9. Konec stoup§n² nen² v norm§ln² letov® hladinŊ. 
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6.B.2.6.2.  PŊt kruhŢ v norm§ln² letov® hladinŊ: 

Tento obrat by mŊl prok§zat letov® schopnosti model letadla. MŊlo by bĨt prol®tnuto 5 hladkĨch 
stabiln²ch okruhŢ norm§ln² letov® hladinŊ. Pro pln® hodnocen² by mŊla bĨt letov§ vĨġka po celou 
dobu obratu konstantn².  

 

 

 

 

PŚeklad:  Normal flight level  =  norm§ln² letov§ hladina 

 

Chyby: 

1. M®nŊ neģ pŊt kol ï hodnocen² nula. V²ce neģ pŊt kol nen² chyba. 
2. Let nad nebo pod norm§ln² letovou hladinou (asi 6 m) ï odpov²daj²c² sn²ģen² hodnocen². 
3. Dr§ha letu nen² hladk§ a ust§len§ 
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6.B.2.7. VĨbŊrov® obraty - obecnŊ: 

VĨbŊrov® obraty a poŚad², v jak®m budou l®t§ny, mus² bĨt pŚed§ny rozhodļ²m p²semnŊ na bodovac²ch 
listech pŚed kaģdĨm letem. PoŚad² vĨbŊrovĨch obratŢ mus² bĨt zachov§no, kaģdĨ obrat mimi poŚad² je 
hodnocen NULOU. 

A V²ce motorŢ: 

Pro splnŊn² tohoto obratu mus² bĨt vġechny motory v chodu nejm®nŊ po dobu pŊti okruhŢ. Pro 
nejvyġġ² hodnocen² by mŊly bĨt motory v chodu od vzletu aģ do pŚist§n². Jestliģe se nŊkterĨ motor 
(nebo motory) zastav² pŚedļasnŊ, hodnocen² se ¼mŊrnŊ sniģuje. 

B Zasunut² a vysunut² podvozku: 

C Zasunut² a vysunut² klapek: 

(Obr§zek a chyby plat² pro oba obraty, pokud nen² stanoveno jinak). 

Obrat by mŊl zah§jen v norm§ln² letov® hladinŊ, model letadla kles§ n²zk® letov® hladiny (pŚibliģnŊ 
2 m), kde je pŚedvedeno pln® vysunut² podvozku nebo klapek po dobu nejm®nŊ tŚ² n§sleduj²c²ch 
kruhŢ. Pak bŊhem stoup§n² do norm§ln² letov® hladiny, kde je obrat ukonļen, je zasunut zpŊt 
podvozek nebo klapky. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PŚeklad :  Normal flight level  =  norm§ln² letov§ hladina, Low flight level  =  n²zk§ letov§ hladina, 

At least three consecutive laps at Low Flight Level = Nejm®nŊ tŚi n§sleduj²c² kruhy v n²zk® letov® hladinŊ, 
Extend landing gear/flaps during descent=  Vysunut² podvozku nebo klapek bŊhem kles§n², 
Landing gear/flaps retracted climb out = Zasunut² podvozku nebo klapek bŊhem stoup§n² 

 

Chyby: 

 1.  Obrat nezaļ²n§ se v norm§ln² letov® hladinŊ.  

2.  Rozhodļ² nevid² cel® vysunut² nebo zasunut².   

3.  PŚ²liġ vysok§ rychlost pro vysunut² podvozku nebo klapek.  

4.  Model letadla neprol®tne tŚi navazuj²c² okruhy s vysunutĨmi klapkami nebo podvozkem.  

 5.  Nerealistick§ rychlost nebo postup vysouv§n² a zasouv§n².  

 6. Po vysunut² klapek se nezmŊnila poloha modelu letadla.  

7.  Obrat nen² ukonļen v norm§ln² letov® hladinŊ.  
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D Odhoz bomb nebo palivovĨch n§drģ²: 

Jsou-li pumy um²stŊny uvnitŚ, mus² se otevŚ²t dveŚe pumovnice a po shozen² pum opŊt zavŚ²t. Pokud 
jsou pumy nebo palivov® n§drģe um²stŊny, by mŊly bĨt um²stŊny ve spr§vn® poloze a odpov²daj²c²m 
zpŢsobem. ZpŢsob odhozen² mus² odpov²dat pŚedloze. Oblast dopadu m§ bĨt um²stŊna pŚed 
rozhodļ²mi jako kruh o polomŊru 5 m a m§ bĨt zŚetelnŊ oznaļena barvou nebo p§skou. *) Jak®koliv 
zvl§ġtnosti obratu by mŊly bĨt rozhodļ²m ozn§meny pŚedem. 

*) V origin§le chyb² jak§koliv bliģġ² specifikace.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
PŚeklad :  Dive bombing  = hloubkov® bombardov§n², 

Toss bombing  = odhoz bomb ve stoup§n²,  
Bomb run at constant height  = odhoz bomb ve vodorovn®m letu, 
Release of bombs  = uvolnŊn² bomb, 
Normal flight level  =  norm§ln² letov§ hladina,  
Low flight level  =  n²zk§ letov§ hladina, 
High Flight Level 30Á or more = letov§ hladina 30Á nebo vĨġe 

  

Chyby:  

 1. Nerealistick® uvolnŊn² pum.  

2.  Nerealistick® otev²r§n² dveŚ² pumovnice.  

3. P§d pum do c²lov® oblasti nen² realistickĨ.  

4.  Pumy nedopadnou do c²lov® oblasti.  

5. Odhozen² n§drģ² je nerealistick®. 
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E  VĨġkovĨ let pŚi ¼hlu lanek nad 30Á.  

V prŢbŊhu tŚ² po sobŊ n§sleduj²c²ch kruhŢ mus² sv²rat Ś²d²c² lanka se zem² ¼hel nejm®nŊ  30Á. StŚed 
kruhu, kterĨ model letadla opisuje, mus² bĨt pŚ²mo nad hlavou soutŊģ²c²ho.  

Nejvyġġ² zn§mky se udŊl², kdyģ Ś²d²c² lanka neklesnou pod 45Á a letov§ hladina je st§l§. Niģġ² 
zn§mky se udŊl² za let mezi 45Á a 30Á, nebo kdyģ se v prŢbŊhu tŚ² okruhŢ letov§ hladina mŊn². Pokud 
model letadla kdykoli bŊhem tŚ² okruhŢ klesne pod ¼roveŔ 30Á, hodnot² se obrat NULOU.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
PŚeklad :  Three complete consecutive laps  = tŚi ¼pln® po sobŊ n§sleduj²c² kruhy  

 

Chyby:  

1.  Nejsou pŚedvedeny tŚi navazuj²c² okruhy  

2.  Obrat se neuskuteļnil mezi 30Á a 45Á.  

3.  Velk® zmŊny vĨġky bŊhem letu.  

4. Nedodrģen² stŚedu kruhŢ bŊhem obratu. 

5.  Pokles kdykoliv bŊhem obratu pod ¼roveŔ 30Á - hodnocen² NULA. 
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F Jeden norm§ln² pŚemet: 

Obrat zaļ²n§ z n²zk® letov® hladiny, model letadla pŚitaģen²m pŚedvede pŚemet, z nŊhoģ vyl®tne ve 
stejn® letov® hladinŊ. Jako u pŚedlohy mŢģe bĨt na vrcholu pŚemetu staģen plyn. U pŚedlohy s nepŚ²liġ 
vĨkonnĨm motorem je moģn® z²skat potŚebnou rychlost pro obrat m²rnĨm potlaļen²m a letem na plnĨ 
plyn.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
PŚeklad :   Low flight level  =  n²zk§ letov§ hladina 

  

Chyby: 

 1.  Obrat nezaļ²n§ v n²zk® letov® hladinŊ.  

2.  Dr§ha pŚemetu nen² svisl§.  

3.  PŚemet nen² jako u pŚedlohy.  

4.  Nevhodn§ manipulace s plynem.  

5.  PŚemet nekonļ² v n²zk® letov® hladinŊ. 
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G TŚi okruhy v letu na z§dech: 

Model letadla mus² ul®tnout tŚi plynul®, stabiln² kruhy v letu na z§dech v n²zk® letov® hladinŊ. Pro 
dosaģen² nejvyġġ²ho hodnocen² by mŊla zŢstat vĨġka letu po dobu trv§n² obratu stejn§.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
PŚeklad :   Low flight level  =  n²zk§ letov§ hladina, 

Three smooth stable laps in an inverted position = tŚi plynul® stabiln² kruhy v letu na z§dech 
 

 

Chyby:  

1.  M®nŊ neģ tŚi okruhy znamenaj² hodnocen² NULA.  

2. VĨġka neodpov²d§ n²zk® letov® hladinŊ.  

3. Let nen² plynulĨ a stabiln².  

4. ZmŊny vĨġky. 

 


